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LA TECNOLOGIA MULTIMEDIOS Y SU APLICACION
A LA ENSENANZA EN LA FACULTAD DE INGENIERIA
DE LA UNIVERSIDAD DE COSTA RICA

Wilbert Ezequiel Solano Rojas*

RESUMEN

En este articulo se explica qué es la tecnologia multimedios y sus caracteristicas. Se describen y comparan los
programas para produccién de presentaciones que utilizan la tecnologia multimedios y se analizan las condiciones
para la aplicacion de esa tecnologia en la Facultad de Ingenieria, tales como: a) psicoldgicas (disposicién de los
profesores y posibles alicientes para aquellos que quieran producir o usar multimedios), y b) logisticas (equipo
bésico para produccion y equipo e instalaciones existentes para facilitar y promover el uso en los cursos de multi-
medios). El articulo incluye algunas conclusiones, recomendaciones e informacién bibliogréfica sobre el tema.

SUMMARY

This article explains the multimedia technology and their characteristics. The software most used for the pro-
duction of presentations using multimedia technology are briefly described and the conditions for the application
of this technology in the Engineering Faculty is also analized. Examples of these conditions are as follows: a)
Psychological (the disposition of the professors and the possible attraction for those who migth exist to use or pro-
duce of presentations multimedia), b) logistics (the existence of basic facilities, equipment and installations to
facilitate and promote their use in courses of presentations multimedia). The article includes some conclusions,
recommendations, and bibliographic information on the subject.

1. LA TECNOLOGIA MULTIMEDIOS' Por otra parte, en cuanto a la forma y a la fi-
EN LA ENSENANZA DE LA nalidad, una presentacién elaborada con esa tecno-
INGENIERIA: CONCEPTOS, USOS logia “Es un tema presentado con lujo de detalles.
Y PROGRAMAS Cuando conjuga los elementos de multimedia -fo-

tografias y animacién deslumbrantes, mezclando
sonidos, video clips y textos informativos- puede
electrizar a su auditorio; y si ademds le da control
interactivo del proceso, quedard encantado. Multi-
media estimula los ojos, los oidos, (las) yemas de
los dedos y, lo mds importante, la cabeza™.

Las presentaciones en multimedios pueden
ser de varios tipos, segtn la relacién con el usua-

rio o el observador:

1.1. Conceptos

Para Tay Vaughan “Multimedia es cualquier
combinacion de texto, arte grifico, sonido, anima-
cién y video que llega a Usted por computadora u
otros medios electronicos™. Eso en cuanto al ma-
terial y al medio.

a)  Multimedios, simple y llanamente, cuando la
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c)  Hipermedios, cuando, mediante una serie de
elementos ligados, el usuario puede navegar
a través de la presentacion, segun su interés
y al azar.

Las presentaciones que usan tecnologia
multimedios ocupan, por los medios usados
(video, animacion, etc.) gran cantidad de me-
moria digital, por lo que hoy en dia el CD-
ROM?* ha surgido como el medio de distribu-
cion mds eficiente y econémico para las pre-
sentaciones multimedios.

Sin embargo, los expertos en la materia opi-
nan que, en un futuro préximo, los medios de dis-
tribucién de multimedios que prevalecerdn serdn
el alambre de cobre, la fibra éptica y las tecnolo-
gias radio/celular®.

La ventaja del CD-ROM es que puede con-
tener una gran cantidad de informacién (imdgenes,
sonidos, textos, video y animacién), estructurada
seglin algunos de los programas’® existentes para
elaborar presentaciones multimedios.

Los multimedios se han desarrollado como
instrumentos de apoyo para diferentes sectores,
por ejemplo:

a)  En los negocios; para presentaciones, capa-
citacion, mercadotecnia, publicidad, demos-
tracién de productos, bases de datos, catélo-
gos y comunicaciones en red.

b)  En el hogar; para aspectos de la vida familiar
tales como la diversién, el consumo, la salud
y los tramites bancarios y burocréticos.

¢) En lugares piblicos; tales como hoteles,
centros comerciales, estaciones de trenes,
aeropuertos, museos y tiendas, para propor-
cionar informacién y ayuda.

d)  En la ensefianza; convirtiendo a los educa-
dores en gufas y orientadores en el proceso
de aprendizaje, reduciendo su antiguo papel
de proveedores primarios de informacion y
comprensién. Como resultado, los estudian-
tes se convierten asi en el nicleo del proce-
so, de acuerdo con sus necesidades, condi-
ciones e intereses.

El campo de la ensefianza o formacién es el
que interesa en este articulo.

La aplicacién de multimedios a la ensefianza
parte del criterio fundamental que considera la en-
sefianza (llamada antes pedagogia), en ingenieria
0 en otros campos, como una tecnologia o una téc-
nica, que viene a ser facilitada, complementada y
enriquecida con las aplicaciones de multimedios.

Asi, la ensefianza de la ingenieria, que tiene
como objetivo la transmisién de los conocimien-
tos, actitudes y destrezas de las ciencias bdsicas
(matemdticas, quimica, fisica, biologia, etc.) y de
las ciencias de la ingenieria, y las tecnologias, usa
como instrumentos o herramientas para esa trans-
misién las técnicas, métodos o tecnologias llama-
das didécticas o pedagégicas, tales como la ense-
flanza magistral, el estudio de casos, la realizacién
de experimentos, las précticas de laboratorio, las
actividades de campo y las investigaciones aplica-
das o de un tema.

Ese contenido y esas técnicas generales for-
mardn al ingeniero, que serd capaz de aplicar
aquellos conocimientos, destrezas y actitudes a su
campo especifico de trabajo.

Los audiovisuales (la pantalla, el proyector de
transparencias, de opacos o de diapositivas, el VHS,
la cinta de video y las peliculas de 16mm.) comple-
mentan actualmente esas técnicas pedagdgicas ma-
yores (clase magistral tipo conferencia, trabajo en
grupos, etc.) en la ensefianza de la ingenieria.

Hace pocos afios se integraron otros instru-
mentos, ademés de los mencionados, a esas técni-
cas mayores: la television y la computadora, he-
rramientas de comunicacion muy potentes. Es,
precisamente, la utilizacién de la computadora co-
mo medio de comunicacién, lo que di6 origen a
los multimedios y a su aplicacién a la ensefianza’.

Esto evidencia que la ensefianza de la inge-
nieria se enfrenta al cambio y renovacién constante.

Este avance tiene su origen, tanto en el de
las ciencias y tecnologias que constituyen el fun-
damento de la ingenieria, como en las nuevas tec-
nologias, como en este caso, la de multimedios,
que permiten mayor eficiencia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Por esa razén, los docentes de ingenieria re-
quieren de un constante perfeccionamiento, no so-
lo en cuanto al avance de las disciplinas ingenieri-
les sino también a los métodos de ensefianza, para
continuar siendo eficientes y estar al dia.
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La ensefianza de la ingenieria debe actuali-
zarse constantemente, incorporando los adelantos
cientificos y tecnolégicos a su labor formativa. Es
en ese contexto que la tecnologia multimedios se
manifiesta como un poderoso instrumento o herra-
mienta para la transmisién de conocimientos, acti-
tudes y destrezas, de ensefanza-aprendizaje y de
capacitacion.

Esa actualizacion ya se ha dado en las gran-
des empresas transnacionales, con distribuidores
de sus productos en todo el mundo (lubricantes,
mdquinas herramientas, lodos industriales, pro-
ductos quimicos, programas de cémputo) que, uti-
lizando multimedios para entrenamiento, politicas
de ventas y publicidad, evitan los altos costos de
tener ingenieros u otros expertos disponibles para
esas actividades.

Esas empresas elaboran programas utilizan-
do tecnologia multimedios, que les permite multi-
plicar, con eficiencia, su publicidad y sus ventas
para dar potencia y solidez a su politica estratégi-
ca de desarrollo®.

Esa poderosa y vérsatil tecnologia, aplicada
ya en el mundo de la industria y la administracién
de empresas, apenas empieza a desarrollarse en la
ensefianza costarricense, aunque ya ha progresado
mucho en los pafses mas ricos del mundo.

Por eso, si se quiere que los graduados de la
Facultad puedan adaptarse fécilmente a un am-
biente de trabajo cada vez mds internacional, por
la globalizacion y el proceso de apertura econémi-
ca, es necesario que profesores y estudiantes utili-
cen con eficiencia la tecnologia multimedios.

Este articulo forma parte de un proyecto de
investigacién’ orientado a producir documentos e
instrumentos que faciliten a los profesores de la
Facultad de Ingenieria la comprension de la tecno-
logia multimedios y su aplicacién a la ensefianza.
Uno de los objetivos es presentar los procedimien-
tos mds eficientes para hacer uso de esta tecnolo-
gia en la ensefianza de un curso, tema o tépico de
la ingenieria.

En este primer articulo, el objetivo es ofre-
cer una vision global y comprensiva del desarrollo
de esa tecnologia y su aplicacién a la ensefianza.
Luego se escribird otro articulo sobre el proceso
l6gico y prictico mds eficiente para la aplicacién
de esa tecnologia a la ensefianza de la ingenieria

y. finalmente, se hard el disefio y produccién de una
aplicacién de multimedios a uno de los tépicos de
algiin curso de los programas de Ingenieria Eléctri-
ca, que sirva como referencia para los docentes in-
teresados en la utilizacion de esa tecnologia.

La tecnologia multimedios ha provocado
una verdadera revolucién en los procesos de trans-
mision de informacién y en los procesos formati-
vos, tanto en la administraciéon de empresas como
en otros campos, tales como la industria, la pro-
duccién, etc. Esto hace seguro que nuestros estu-
diantes la encontrardn en los centros de trabajo a
los cuales se incorporan al graduarse, a pesar de
que la formacion de profesionales en las universi-
dades aun no ha incorporado los multimedios co-
mo un método eficiente y actual de transmision de
conocimientos, actitudes y destrezas.

Por eso es urgente e imprescindible que los
docentes comprendan los conceptos l6gicos y epis-
temoldgicos que fundamentan la aplicacién de esa
tecnologia a la ensefianza y que también tengan una
clara visién del procedimiento de elaboracién de
mdédulos de formacion utilizando esa tecnologia.

Aunque no en forma generalizada, el cuerpo
docente de la Facultad de Ingenieria manifiesta in-
terés en la elaboracion de programas multimedia

para sustituir, aunque sea en parte, los instrumen-

tos tradicionales de ensefanza: pizarrén, tiza,
transportador, escuadra y regla.

La Facultad cuenta con un Centro de Ayudas
Diddacticas y Audiovisuales (CEDAA), adscrito al
Instituto de Investigaciones en Ingenierfa. El CE-
DAA, aunque aiin no ha mostrado con energia y
creatividad una vocacién o liderazgo en la creacién
de multimedios, podria, si se reorienta, ser un pun-
to de apoyo logistico y técnico muy importante'.

Los ingenieros graduados por la Facultad
encontrardn en sus centros de trabajo, como se se-
fialaba, una infraestructura o equipamiento tecno-
16gico moderno, en donde las computadoras, los
métodos de disefio y manufactura con la ayuda del
computador (CAD-CAM), los data-show, las re-
des de computadores, locales o INTERNET, son
el ambiente comiin de trabajo.

Desarrollando la comprensién de la tecnolo-
gia multimedios y preparando materiales de ense-
fianza con esa tecnologia, la Facultad de Ingenieria
se pone a la altura de las necesidades y exigencias
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modernas que el mercado de trabajo impone a
nuestros graduados.

Ademis, esto impulsa el proceso de perfec-
cionamiento y actualizacion del personal docente
de la Facultad, facilitindole una comprension ca-
bal de la aplicacién bésica de la tecnologfa multi-
medios en la ensefianza de la ingenieria. Ofrece a
los docentes un esquema del proceso mds eficiente
y economico (algoritmo légico) de elaboracién de
materiales para la ensefianza mediante el uso de
los recursos, herramientas y facilidades de las
computadoras.

1.2. Programas para elaboraciéon
de multimedios

Existen una cantidad importante de progra-
mas de cémputo creados especialmente para la
produccién de presentaciones utilizando multime-
dios. Algunos de esos programas son bastantes ca-
ros y no han sido adquiridos por el Centro de In-
formdtica de la Universidad de Costa Rica ni por
la Facultad de Ingenieria.

Existen dos grandes grupos de programas.
En primer lugar tenemos el grupo orientado a ta-
reas o actividades especificas, tales como : captar
y editar sonido, captar y editar video, crear anima-
ciones, escanear" dibujos, fotos, etc. En segundo
lugar estdn los llamados authoring tools (progra-
mas para crear aplicaciones o presentaciones utili-
zando la tecnologia multimedios). Estos progra-
mas de creacién, que integran los productos de
aquellos programas especificos con texto, ofrecen
0 proporcionan una estructura légica, o metédfora
(como se dice en inglés), para dar forma o estruc-
tura a la presentacion.

Algunos de estos programas de creacion si-
mulan un paquete o conjunto de tarjetas, como
HyperCard; o un libro, como Toolbook; o un es-
cenario con actores y argumentos y telones de
fondo, como Director, etc. En un proximo articu-
lo, dedicado principalmente a propuestas metodo-
légicas de elaboracion de multimedios para la en-
sefianza de la ingenieria, se analizard cuales po-
drian ser los programas con las metdforas més
adecuadas para esa tarea.

Esos programas de creacién de presentacio-
nes, asi como los usados para ciertas tareas especi-
ficas, son analizados en detalle en las obras de re-
ferencia que se encuentran en la bibliografia".

Sin embargo, para dar una primera orienta-
cién global, se mencionardn a continuacion los
principales programas para crear presentaciones
(authoring tools).

El programa Authorware 3 es elaborado es
elaborado por la empresa Macromedia Inc. Puede
ser utilizado tanto en Macintosh o con Windows
3.1.". Esa version tiene un costo de $4.995.

Tenemos también el programa Everest Aut-
horing System 1.5, con un precio de $4.395 de
suscripcién y $239 por mes, para Windows 3.1.y
es producido por Intersystem Concepts Inc.

IconAuthor 7.0, de la empresa AimTech
Corp. cuesta $4.995 y funciona con OS/2 y con
Windows 3.1. Este programa fue uno de los escogi-
dos por la revista especializada PC Magazine, en
el nimero de abril de 1996 ya citado en las notas.

Image Q 2.31, de la empresa Image North
Technologies, cuesta $749 y funciona con Win-
dows 3.1. La metifora de este programa es sim-
ple: simula una presentacién de diapositivas.

En cuanto al programa Macromedia Director
4.04, de la empresa Macromedia Inc., cuesta $1.995
y funciona con Macintosh y con Windows 3.1. Este
fue el otro programa de creacién de multimedios es-
cogido por la revista PC Magazine. Su metédfora es
la de las peliculas: una escena o escenario y un re-
parto (de objetos) que actia en esa escena,

MediaVerse 1.5, de la empresa Looking
Glass Software Inc., cuya estructura logica es la
de uno o mds juegos de tarjetas, como HyperCard,
cuesta $799 y funciona con Windows 3.1. y Win-
dows 95,

El programa Multimedia Toolbook 4.0: CBT
Edition, de la empresa Asymetrix Corp., cuesta
$799 y funciona con Windows 3.1. La metéfora
aquf es la de un libro interactivo.

Oracle Media Objects 1.0.5, de la empresa
Oracle Corp., cuesta $495 y trabaja en Macintosh
y en Windows 3.1.

Quest 5.1 cuesta $3.995 y lo produce Allen
Communication Inc., funciona con Windows 3.1y
es para desarrollar aplicaciones de ensefianza-
aprendizaje.

ARy
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2. PERSPECTIVAS DEL USO DE
LA TECNOLOGIA MULTIMEDIOS
EN LOS CURSOS DE INGENIERIA

2.1. Motivacién del personal docente
e incentivos existentes

En principio no parece haber motivacién es-
pecial en el personal docente acerca del uso de
multimedios para la ensefianza. Decimos que en
principio, pues, no se ha hecho ninguna encuesta
sistemadtica al respecto.

Se conocen algunas iniciativas aisladas. Al-
gunos profesores de las diferentes escuelas pro-
mueven en sus estudiantes presentaciones en Po-
werPoint de Office. También, para desarrollar al-
gunos de los temas de sus cursos, usan algunos de
los videos existentes en las unidades de Audiovi-
suales (una en la Biblioteca Luis Demetrio Tinoco
y otra en la Biblioteca Carlos Monge Alfaro) o
elaborados artesanalmente por los estudiantes.

Pero es ya qtil y necesario promover en la
Facultad de Ingenieria un grupo de trabajo sobre
el uso de multimedios en la ensefianza.

En cuanto a los incentivos existentes para
que los docentes se integren a estas actividades, se
puede mencionar la posibilidad de asignarles car-
ga académica para llevar adelante esos proyectos.
Ademds, pueden obtener presupuesto mediante la
inscripcion de un proyecto de investigacién en el
Instituto de Investigaciones en Ingenierfa, o de un
proyecto de innovacién educativa en la Vicerrec-
torfa de Docencia. Aunque es cierto que tanto un
proyecto de investigacién como un proyecto de in-
novacion educativa requieren paciencia y persis-
tencia de parte del profesor para elaborar sus pro-
puestas, pues han de ajustarse a los esquemas esta-
blecidos y al lento tramite, para alguien entusiasta,
si cuenta con el apoyo del Director de su Unidad
Académica, esa situacién no es un obstaculo.

2.2. Instalaciones, Equipo y Apoyo Técnico

En cuanto a estos rubros, la Facultad de
Ingenieria estd apenas al principio de un largo
camino. Las aulas, incluyendo la llamada Sala

de Multimedios, no cuentan con instalacién fija de
una pantalla y un proyector de transparencias, mu-
cho menos de un data-show y de una computadora.

Recientemente el Consejo Asesor de la Fa-
cultad ha considerado la posibilidad de equipar
cinco aulas con pantalla y proyector de transpa-
rencias y, tal vez, hasta dos de esas aulas con data-
show. Es una iniciativa que debe contar con el
apoyo de todos los miembros de la Facultad.

El Consejo Asesor del Instituto de Investiga-
ciones en Ingenieria ha adoptado una posicién, po-
sitiva, estimulante y favorable a iniciativas tales
como el proyecto de investigacion al que se refiere
este articulo. Sin embargo, el Centro de Disefio y
Ayudas Audiovisuales, dependencia del Instituto,
debe tomar el liderazgo en la lucha por obtencién
de equipo y convertirse en un dindmico micleo de
apoyo técnico a los profesores, ayuddndolos y apo-
yédndolos en la elaboracion de multimedios.

Ahora se da a veces como argumento, para
justificar la ausencia de esa politica, (que debia
promocionarse entre el cuerpo docente, de estimu-
lo y apoyo a la renovacién de las técnicas de ense-
flanza mediante el uso de multimedios), la escasez
de equipo. Sin embargo, el personal docente de la
Facultad de Ingenieria no conoce ninguna iniciati-
va del CEDAA en cuanto a proyectos o planes de
expansion.

Asi, el CEDAA proyecta, ante el conjunto
de docentes y estudiantes, la imagen de una ofici-
na facilitadora de equipo que elabora complemen-
tariamente, y cuando tiene los medios, algunos
materiales fotogrificos o de otra indole para algu-
nos proyectos y profesores'. .

El CEDAA no proyecta atin la imagen que
creemos que le corresponde en la innovacién me-
todolégica de la ensefianza en la Facultad. Y esto
es grave, pues una labor limitada a las “solicitudes
que se puedan cumplir con el equipo existente”,
convertiria a ese Centro en una instancia burocra-
tica mds, cuando en realidad deberia tener una ac-
tividad pionera y lider.

Es muy posible que esa situacion se deba a
que el Centro no cuenta con una comisién técnica
que lo oriente en sus actividades, desde la pers-
pectiva de las necesidades de docentes y estu-
diantes y del necesario avance tecnoldgico en los
métodos de ensefianza. Eso debe corregirse, para
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tener al servicio de la Facultad un importante pun-
to de apoyo en la innovacién de los métodos de
ensefanza.

3. CONCLUSIONES
Y RECOMENDACIONES

3.1. Conclusiones

La tecnologia multimedios es util, por su
versatilidad técnica y de uso, para mejorar, innovar
y dar dinamismo a la ensefianza de la ingenieria.

Los docentes cuentan con posibilidades, ta-
les como los proyectos de investigacion y de inno-
vaci6n educativa, ya sea en la Vicerrectoria de In-
vestigacién o en la de Docencia, que les permiten
contar con carga académica y presupuesto para
dedicarse a la elaboracién de multimedios para sus
cursos.

La Facultad, por medio del Consejo Asesor
y del Decano, estd conciente de que la innovacién
y actualizacion en las metodologias de ensenanza
deben impulsarse por todos los medios y estin
elaborando iniciativas para equipar, en un inicio,
algunas aulas con un equipo minimo (pantalla y
proyector de transparencias). Sin embargo, ese
equipo no permitirfa aiin hacer presentaciones de
multimedios, dada la ausencia de una computado-
ra y un data-show.

El CEDAA no toma iniciativas ni ofrece
apoyo técnico en la elaboracién de multimedios,
argumentando que no cuenta con el equipo ade-
cuado. Lo mds sobresaliente 0 mds conocido de su
actividad es el préstamo de equipo, el cual provo-
ca en los equipos un desgaste y una vida util me-
nor. También implica un trdmite burocratico de
solicitud previa, lo cual hace que varias personas
estén dedicadas a esto, para cumplir con un hora-
rio que cubre, en lo fundamental, el perfodo du-
rante el dia en que los estudiantes de la Facultad
se encuentran en lecciones.

3.2. Recomendaciones

a.  Crear una comisién técnica en el CEDAA,
integrada por un estudiante y docentes con

proyectos de innovacién de la ensenanza.
Esa comisién tendria como fin disefiar una
politica de estimulo a la innovaci6én metodo-
16gica de la ensefianza en la Facultad por
medio de la accién del CEDAA. Mediante
esa politica, tanto el Decano, como el Con-
sejo Asesor de Facultad y las diferentes uni-
dades académicas, contribuirfan con el CE-
DAA a impulsar, entre los docentes y los
estudiantes, la innovacién y desarrollo de
las técnicas modernas de la ensefianza de la
ingenieria.

El CEDAA serd un ente estimulador, facilita-
dor y de apoyo técnico para los profesores
que quieran elaborar multimedios y otras
ayudas audiovisuales para sus cursos. No es
necesario que el CEDAA renuncie a la activi-
dad marginal de apoyo fotogréfico y grifico
para publicaciones e informes de investiga-
cién, pero esto no debe ser, junto con el prés-
tamo de equipo, su actividad fundamental.
Encargar al CEDAA de organizar una acti-
vidad anual (puede ser durante la Semana
Universitaria), en la cual profesores y estu-
diantes intercambien informacién sobre sus
propuestas de innovacién en la metodologia
de enseianza y se informe sobre la labor de
las autoridades de la Facultad y del CEDAA
en esa drea.

Organizar los procedimientos necesarios pa-
ra aprovechar, hasta tanto en la Facultad de
Ingenierfa no dispongamos de mds equipo
PC compatible para el desarrollo de multi-
medios, la experiencia de la Seccion de Ca-
pacitacién del Centro de Informadtica con
equipo y programas de Macintosh, dando un
uso mds eficiente al equipo computacional
del que dispone el CEDAA. Podria, por
ejemplo, promoverse la elaboracion de
multimedios usando el programa APPLE
MEDIA TOOL, lo que se hacer en la com-
putadora que tiene el CEDAA. Debe saber-
se que las presentaciones elaboradas con
ese programa funcionan en computadoras
PC-compatibles.

Impulsar a los docentes interesados en la
tecnologia multimedios para la ensenanza,
por medio de los directores de las diferentes
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unidades académicas y del CEDAA, a llevar
a cabo proyectos de multimedios, ofrecién-
doles los incentivos existentes (carga acadé-
mica y presupuestos modestos) para estas
actividades.

NOTAS Y REFERENCIAS

Téngase en cuenta que, en espaiiol, se usa la palabra
multimedios, en inglés se usa multimedia.

Algunos libros, como el que se citard, de Vaughan, han
continuado usando, en las traducciones al espafiol, la
palabra inglesa multimedia. En el articulo se usard pre-
ferentemente la espafiola: multimedios. Se usard multi-
media cuando sea parte de una cita textual.

Vaughan, T., 1994, p. 4.
Idem, p. 4.

CD-ROM significa: compact disc-read-only memory
(memoria de solo lectura en disco compacto).

Vaughan, T., 1994, p. 7.

Es lo que en inglés se llama multimedia authoring tools
o multimedia authoring software. En espaiiol, nosotros
lo traduciriamos por: programas para creacion de multi-
medios o programas para autoria de multimedios.

Burger, 1., 1994, p. ix.

El CD-ROM Showcase de Macromedia (incluido en el
libro de Vaughan, T., 1994) es un caso de este tipo de
utilizacion de multimedios por las empresas.

El autor de este articulo es el Investigador Principal del
Proyecto, inscrito en el Instituto de Investigaciones en
Ingenieria y en la Vicerrectoria de Investigacion con el
N° 731-96-318, titulado: Aplicacion de multimedios
(sonido, video, texto, grificos, fotos, animacion) a la
ensefianza de la ingenieria.

Cuando fue aprobado el Proyecto de Investigacion N°
731-96-318, ya citado, por el Instituto de Investigacio-
nes en Ingenieria, se acord6 que contaria con el apoyo
del CEDAA.

Escanear es un neologismo no aceptado ain por la Real
Academia Espaiiola de la Lengua. Viene de Scan, verbo
transitivo del inglés, cuyo significado es: escudrifar,
examinar. Scan-ner significa: dispositivo explorador. Es
el dispositivo con el cual se pueden digitalizar fotos,
diapositivas, dibujos, graficos e imdgenes en general.
En campos nuevos, como el de la tecnologia multime-
dios, nos encontramos con una serie de términos, usual-
mente del inglés, que se usan sin traducir al espariol, si-
no adaptandolos al espaiiol, como en este caso.

Los nombres en negrita, son marcas de programas co-
merciales o de empresas productoras de programas de

(13)

(14)

(15)

(16)

renocido renombre. Para no recargar el articulo no ha-
cemos siempre mencion a la empresa a la que pertenece
la propiedad intelectual del programa.

No es posible alargar innecesariamente este articulo
con una descripcion detallada de ese tipo de programas.
Para ver ese detalle pueden ser consultadas obras tales
como: a) Vaughan, T., 1994, y b) Von Schweber, L.
and E., 1996, pp. 149-197.

Vedse Von Schweber, L. and E., 1996, pp. 166-169.
Ahi aparece un resumen de las principales caracteristi-
cas de todos los programas aqui citados.

CBT significa: Computer-bassed training. Es decir: un
método usualmente utilizado en las corporaciones y
universidades para ayudar a personas, que no son pro-
gramadores, a crear aplicaciones en multimedios.

Ya se senal6 (nota 10) que en el caso del Proyecto de In-
vestigacién sobre aplicacién de multimedios a la ense-
fianza de la ingenieria, propuesto por el autor de este arti-
culo, tanto el Consejo Asesor como la Direccién del Ins-
tituto de Investigaciones en Ingenieria dieron un apoyo
undnime a la propuesta. Incluso, segiin Oficio INII-380-
95 del 20-9-95, el Consejo Director, al aprobar el Pro-
yecto, ofrecié la colaboracién del CEDAA. Esa excelen-
te iniciativa del INII es lo que creemos que debe formar
parte de una politica que, ademds, debe ser conocida por
el cuerpo docente de la Facultad de Ingenieria, para esti-
mular las iniciativas de renovacion de la ensefianza.
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