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Resumen

Esta investigacion tuvo como principal objetivo analizar si era posible aprender y
ensefar Historia del Arte, en educacion primaria, a través del disefio de cédigos
QR. Para ello nos basamos en un Project Based Learning, que cumplia tres
finalidades, conocimiento cientifico, aprendizaje colaborativo e integracion
tecnologica. El estudio se realiz6 sobre una muestra de 24 alumnos de Educacién
Primaria, con edades comprendidas entre los 10 y 11 afios. Se utilizaron dos
cuestionarios, uno previo y otro final, para detectar el progreso en el aprendizaje y
una rubrica para verificar comportamientos. Los resultados mostraron un progreso
notable en el conocimiento del Arte, en el trabajo colaborativo con sus iguales y en
su integracién tecnoldgica. Demostraron que habian mejorado notablemente sus
conocimientos conceptuales, procedimentales y actitudinales, tanto cuantitativa
como cualitativamente.

Palabras clave:
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Learning art in primary education through quick response (QR) Codes
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This paper outlines the possibilities of using QR codes for both learning and
teaching Art History in primary education. The Project Based Learning was used.
This approach fulfills three purpose regarding students: they gained scientific
knowledge, they put on practice collaborative learning and they integrate
technology. The study was carried out on a sample of 24 primary school students,
aging between 10 and 11. Initial and final questionnaires and a rubric to check
behavior were used to assess the learning progress. The results were highly
satisfactory regarding the improvement of Art knowledge, the successful
collaborative work among peers and the profuse use of technology. Students
improved, both quantitatively and qualitatively, their conceptual, procedural and
attitudinal knowledge.

Keywords:
Quick Response Codes (QR;, Mobile Learning; Collaborative Learning; Creative
Thinking; Primary School; Arts

1. JUSTIFICACION

En las Ultimas décadas asistimos a una sociedad en constante cambio y
permanente innovacion. Las nuevas formas de comunicarse, navegar y acceder
al conocimiento estan provocando una revolucion educativa (Brown, 2006). Llanos
Vaca (2013) sefiala que en las Ultimas décadas este espectacular avance
tecnoldgico ha fomentado que el modelo educativo cambie, otorgando un especial
protagonismo al aprendizaje, frente al centrado en la ensefianza. El desarrollo
tecnoldégico estd aportando novedosas herramientas para la ensefianza y en
especial para la ensefianza y aprendizaje de la Historia del arte. De este modo,
aparecen nuevas practicas educativas que aprovechan el potencial que presenta
el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC), facilitando la
comunicacioén, la colaboracion, la interaccion, la innovacion y la creatividad en el
marco de una nueva cultura de aprendizaje, aumentando la motivaciéon y el interés
del alumnado acercando asi, el &mbito cotidiano de los estudiantes a la educacion

formal (Vera, Soriano y Seva, 2011).
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En este contexto, actualmente el uso de codigos de respuesta rapida QR (Quick

Response), es uno de los retos que se nos plantea a los docentes, porque cada
vez se utilizan mas. La innovacién que ha supuesto el elLearning y ahora el
mLearning en el area de Ciencias sociales y concretamente para la ensefianza y
el aprendizaje de la Historia del Arte ha sido muy importante. El uso de soportes
digitales en el aula esta cada vez mas extendido, utilizandose de forma habitual en
todas las etapas educativas, desde la etapa de Infantil hasta la propia Universidad.
Por esto hemos realizado una experiencia de aula, destinada a la ensefianza de la
Historia del Arte mediante la creacién de cédigos QR que puedan ser leidos por
Smartphone y tabletas, muy presentes en el dia a dia de nuestros alumnos y

alumnas.

1.1.Marco Tebrico

La revision bibliografica, realizada sobre la aplicacion de los codigos QR en
educacioén, nos lleva a comprobar que es una tematica demasiado reciente, y por
ello no encontramos una amplia literatura que lo sustente en el campo educativo.
Existen algunos trabajos previos publicados desde el afio 2008 en los que los
codigos QR ya son usados desde el punto de vista educativo, igual que la
metodologia de Realidad Aumentada para la ensefianza de las Ciencias Sociales
(Espinosa, 2015: 73). Destacamos el trabajo de Ramsden (2008), y de Bray
(2008), sobre los principales usos de los cédigos QR. Son interesantes también
las publicaciones de Bayonet Robles (2010), Fonseca, Navarro, y Puig, (2011), en
el que la tematica arquitectonica se acerca mas a nuestra propuesta en Historia
del arte, Moreno, y Lopez (2013), con una experiencia con los alumnos de
Bachillerato y futuros maestros, y Moreno, Lépez y Vera (2014), cuyo estudio
revela la utilidad de la aplicacion de los cédigos QR en el aprendizaje de la

Historia del Arte.
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1.1.1. Mobile Learning o aprendizaje mévil
Son ya muchas las investigaciones que sefalan que esta tecnologia supone un
acercamiento a la cultura de una nueva generacion de alumnos que han nacido
como “nativos digitales” y que utilizan tecnologias moviles a diario, creando un
mayor compromiso del alumnado hacia los procesos de aprendizaje Wang et al
(2009).
Gbomez y Monje (2013), sefialan que el eLearning es aprendizaje en red, y el
mLearning es un tipo de metodologia innovadora que procede del eLearning y
consiste en el aprendizaje movil, aportando diversos beneficios al proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esta ensefianza surge en Estados Unidos a finales de la
década de 1990, cuando aparecen por primera vez tecnologias moviles, siendo en
2001 cuando entra dicha corriente en Europa.
Prensky (2001) manifiesta algunas de las caracteristicas que los nativos digitales
presentan en su aprendizaje, como que prefieren imagenes a texto, funcionan
mejor cuando trabajan en red, prefieren el aprendizaje mediante el juego, reciben
la informacion rapidamente y rinden mas con la satisfaccion inmediata y bajo
recompensas frecuentes. A su vez Sanchez Terrell (2011) pone de manifiesto
cuales son las caracteristicas que identifican el aprendizaje con dispositivos
moviles, sefialando que los dispositivos pueden ser transportados en la mochila de
los alumnos y utilizados en cualquier lugar ya que se trata de una tecnologia muy
ligera y que el trabajo con tabletas conectadas a Internet, permite llevar a cabo la
actividad practicamente desde cualquier lugar y en cualquier momento.
Ambrés y Breu (2011), sefialan al respecto que su poder educativo reside en el
hecho de que este aprendizaje se plantea bajo propuestas ludicas. Koelher y
Mishra (2009) sefialan ante este hecho que el alumnado si conoce y domina las
TIC, pero no ocurre lo mismo con el profesorado, estos no tienen mucha
experiencia, ni formacion suficiente sobre aspectos tecnoldgicos, presentando la
mayor parte de ellos, una formacion insuficiente en el ambito tecnoldgico. Moreno,

Lopez y Vera (2014) plantean en sus investigaciones que el uso de codigos QR
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Miguel y Buzo (2015) reflejan en su investigacion una nueva forma de entender la

docencia, cada vez més ligada a la innovacion tecnologica.

1.1.2. Cddigos QR
Dentro de la Realidad Aumentada podemos distinguir entre dos tecnologias: la
geolocalizacion con reconocimiento de imagenes reales y las basadas en
marcadores como coédigos QR. En este caso nos vamos a centrar en estos
altimos, puesto que es la utilizada en este trabajo de investigacion.
El trabajo con cédigos QR se puede enfocar desde el punto de vista de su
creacion o de la descodificacién. Para su creacion es necesario seleccionar el
producto que queremos ofrecer: texto o imagen. Cuanta mas informacion
introduzcamos, mas complejo es el codigo y mas dificil de leer. En cuanto al
segundo la descodificacion tiene mucho interés para su aplicacion al campo
educativo, porque estos dispositivos moviles son capaces de leer estos codigos
desde cualquier superficie, ya sea impresa o en pantalla. De este modo, un
documento en papel puede convertirse en un material multimedia si se utiliza a
través de un dispositivo mévil (Vila Rosas, 2011).
Miguel y Buzo (2015) sefialan como ventaja el poder integrar la vida cotidiana de
los estudiantes con su vida académica, mediante lo que podemos considerar
como innovacion educativa. El uso de los cédigos QR no se ha popularizado en
Espafia hasta el afio 2011, aunque queremos sefialar que su éxito estd mas en la
metodologia aplicada y la vision del profesor frente a los recursos y alumnado, que
por la herramienta utilizada.
Queremos exponer que la principal limitacion es la falta de formacion de los
docentes (Roman Gravan y Martinez Gutierrez, 2013) y la falta de infraestructura
de los centros educativos en el acceso a los dispositivos necesarios para poder

utilizar este tipo de tecnologia.
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1.1.3. Aprendizaje colaborativo y Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Los codigos QR no garantizan el aprendizaje por si mismo, aunque si posibilitan la
mejora del rendimiento académico, favoreciendo el trabajo colaborativo (Cubillo,
Martin y Castro, 2011; Rikala y Kankaanranta, 2013; Johnson y Johnson, 1994).
Walters (2000) distingue en el trabajo por Proyectos (Project Based Learning)
cuatro elementos: la investigacion, la interaccién entre los alumnos, la motivacion
intrinseca y la interpretacion. El aprendizaje por proyectos se basa
fundamentalmente en tres ejes: conocimiento cientifico, aprendizaje colaborativo e
integracion tecnoldgica, que nosotras llevamos a cabo con el modelo TPACK
(Mishra y Koehler (2009).

1.2.Objetivos
El objetivo principal fue comprobar si es eficaz una ensefianza de la Historia del
Arte a través de una propuesta de QR-Learning en Educacién Primaria.
Queriamos conocer la utilidad de la aplicacion de los codigos QR en el aprendizaje
de la Historia del Arte.
Los objetivos didacticos especificos que destacamos son los siguientes:

v Utilizar los QR en el aula como recurso fundamental en el proceso de

aprendizaje del arte en la antigiiedad.

v' Crear y saber utilizar tecnologia de realidad aumentada, marcadores
(codigos QR), que enlacen con recursos multimedia elaborados por los
alumnos.

Investigar sobre el arte en la antigiiedad.

Conocer las caracteristicas de la arquitectura y escultura clasica
Conocer las caracteristicas de la escultura y pintura egipcia.
Elaborar un Blog para cada una de las obras estudiadas.

Trabajar de forma colaborativa.

AN N N N NN

Comunicar los trabajos realizados a través de la generacion de un

codigo QR que permita el acceso a través de smartphone y tabletas.
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ﬂ v' Valorar y respetar las diferentes manifestaciones artisticas y culturales.

v' Desarrollar un cierto gusto estético por el arte y las manifestaciones
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culturales entre nuestros alumnos.

2. Métodos de investigacion

Por lo que respecta a la metodologia utilizada en la investigacion educativa se
utilizé el método investigativo en la ensefianza de la Historia (Prats, 2001), en ella
el profesorado propone la cuestién de investigacion, en este caso el estudio del
arte en la antigledad y siendo el alumnado el protagonista del proceso de
ensefianza y aprendizaje debiendo construir el conocimiento a aprender.

Nuestro estudio se enmarco dentro de una investigacion de caracter descriptivo.
Danhke (1989), sefiala que los estudios descriptivos buscan especificar las
propiedades, las caracteristicas y los perfiles importantes de personas, grupos o
comunidades que se someta a un analisis. El presente trabajo contiene tanto
elementos de tipo cuantitativo como cualitativo. Se trata de una investigacion
experimental, pues el grupo con el que se va a trabajar no ha sido manipulado y
estaba establecido antes del comienzo de la presente investigacion, con medidas
previas (cuestionario previo) y posteriores (cuestionario final), que permitan
establecer ambos puntos, de partida y llegada.

Los principios metodoldgicos que han guiado nuestra investigacion son el uso de
las TIC dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, utilizando el QR-Learning
a través de dispositivos moviles, en este caso tabletas. La puesta en marcha del
trabajo colaborativo para realizar la construccion del conocimiento y la valoracion
del aprendizaje significativo, teniendo como eje de actuacion el arte en la
antigledad.

La eleccion del problema de investigacion asi como las caracteristicas de los

participantes determinaron la metodologia a utilizar.
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2.1.Participantes

La muestra ha estado formada por 24 alumnos de Educacion Primaria, edades
comprendidas entre los 10 y 11 afios, que cursan quinto curso en el CEIP Azorin
de Catral en la provincia de Alicante, dentro del marco de la asignatura de
Ciencias Sociales. Sobre el total de los 24 alumnos/as, 11 eran nifias que
representan el 46% y 13 nifios que representan el 54%.

La seleccion de los participantes ha seguido los criterios de muestreo no
probabilistico de tipo intencional. Todos los alumnos participantes en el estudio
fueron informados de los objetivos de la investigacion, el propdsito de los datos
que iban a proporcionar y del hecho que las respuestas se tratarian como
confidenciales. Se les informé tanto oralmente como por medio de ambos

cuestionarios, inicial y final.

2.2. Instrumentos
Para la recoleccion de los datos necesarios para la presente investigacion se
utilizaron dos instrumentos de recogida de datos, uno inicial y otro final. Los dos
instrumentos fueron dirigidos a los 24 alumnos de la asignatura de quinto curso de
Educacion Primaria. La eleccion de los cuestionarios responde al hecho de
establecer un estadio de partida y establecer en qué medida se han asimilado los
contenidos. De este modo, pueden establecerse los niveles de los que se parte y
medir a qué niveles se ha llegado en la comprension y asimilacion de la
informacion trabajada en el Proyecto de trabajo. Para investigaciones posteriores,
contemplamos la posibilidad de uso de un diario de aprendizaje, tanto por parte
del alumno como del profesor, asi como una triangulacion de datos que permita

establecer la asimilacion de contenidos.

En cuanto al instrumento inicial, consistia en un cuestionario previo para poder
obtener datos sobre el conocimiento y las expectativas de los estudiantes en la

clase de Ciencias Sociales. El cuestionario que se proporciond al grupo
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comprendia preguntas relativas a las obras a estudiar sobre qué es, periodo
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historico al que pertenece, materiales y/o personajes, descripcion, uso, etc.
Similares cuestiones a las planteadas en el cuestionario previo, destinadas a
evaluar los conocimientos previos sobre el tema artistico, se vuelven a repetir en

el cuestionario posterior.

2.3. Proceso de investigacion
En el desarrollo del Proyecto se trabajaron las siguientes competencias:
- Aprender a aprender
- Tratamiento de la informacion y competencia digital
- Comunicacion linguistica
- Competencia social y ciudadana
- Emprendimiento.
El proceso metodolégico seguido constd de dos fases: Nuestra primera fase se
centr6 en la deteccibn de conocimientos previos y en una segunda fase
planificamos el desarrollo de la actividad de QR-Learning, de ésta manera se
podia comprobar las diferencias existentes entre sus conocimientos iniciales y los

conocimientos que demostraron al final de nuestra investigacion.

2.3.1. Desarrollo

Antes de comenzar el Proyecto de Trabajo “Aprendemos Arte: el legado egipcio y
el arte clasico” se detectaron los conocimientos previos que el alumno poseia.
Posteriormente, en las sesiones se trabajaron los contenidos por grupos de tres
alumnos. Se utilizé la técnica de aprendizaje colaborativo conocida como puzzle o
jigsaw que promueve el aprendizaje y motivacion de los alumnos, posibilitando
que compartan en grupo gran cantidad de informacion. Se realizaron tres grupos
de expertos, uno que estudié la arquitectura, otro la escultura y otro la pintura.

Fue necesaria la creacién de tres blogs por parte de los alumnos para contener los

materiales seleccionados. Una vez definidos los grupos de trabajo de expertos,
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cada uno debera crear un blog dedicado a contener toda la informacion recopilada
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sobre la obra de arte analizada. Crearon tres blogs, uno para la arquitectura, otro
para la escultura y otro para la pintura. El alumnado deberd documentar y analizar
la obra partiendo de busquedas realzadas en Internet, buscar y seleccionar la
informacion que fuera pertinente y volcarla en una entrada del blog previamente
creado para poder vincular una gran variedad de informacion (texto, imagenes,
imagenes en detalle, video, documental, pelicula, etc.) sobre la obra de arte, a
través de un solo cédigo QR. Finalmente se generd un cédigo QR, para introducir
todos nuestros materiales en un unico contenedor de informacion.

En cuanto a las obras de arte que formaron parte de nuestra experiencia
educativa se escogieron una serie de obras paradigmaticas de la Historia del Arte
en la antigiedad, escogimos una serie de obras de arte que en primer lugar
pudiesen ser representativas de las diferentes expresiones culturales de las
civilizaciones clasicas Grecia y Roma y el legado egipcio. Las obras seleccionadas
fueron en Arquitectura: Coliseo y Partenon; en Escultura: Discébolo y Busto de
Nefertiti y en Pintura: Tumba de Ramsés I.

2.4. Técnicas de anélisis de lainformacion

A continuacion, se procede al analisis de los datos obtenidos en este

trabajo de investigacion, que se dividiran en los siguientes apartados:

1) andlisis de los datos obtenidos en los cuestionarios previos a la actividad.

2) analisis de los datos obtenidos en los cuestionarios después de la actividad y
comparacion de ambos resultados.

Bardin (1991), sefiala que analizar la informacion es transformar los datos,
es representar el contenido de forma que permita ilustrar todas las caracteristicas
del texto. En este trabajo sélo realizamos tratamientos descriptivos,
descomponiendo y reorganizando la informacion, transformando las respuestas

desde el cuestionario cerrado, a los codigos resultados de la informacion obtenida.
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Se ha agrupado toda la informacidén de cada uno de los alumnos mediante una

categorizacion de los resultados.

Entre las respuestas recibidas por el alumnado en cada uno de los
cuestionarios hemos seleccionado los siguientes cédigos:
Para el Coliseo: Edad Antigua, civilizacion romana, Siglo | d.C., Roma,
arquitectura, anfiteatro, foro, planta eliptica, piedra, madera-ladrillo, cemento-
hormigdn, edificio para el ocio, espectaculo de gladiadores, arcos de medio punto,
bbéveda, estructura de arena, estructura cdvea, estructura pédium, dorico, jénico y
corintio.
Para el Partenén: Edad antigua, civilizacion griega, Siglo V a.C., templo, acrépolis,
planta rectangular, marmol blanco, madera, en honor a Dioses, en honor a Atenea,
rodeado de columnas, fuste y capitel, fronton, friso, columnas doricas, esculturas,
diosa Atenea y sin decoracion.
Para el Discébolo: Edad antigua, civilizacién griega, escultura de época clasica,
atleta lanzando un disco, discébolo, autor: Mirén, juegos olimpicos, marmol, figura
tallada, movimiento del cuerpo, musculos, anatomia perfecta, belleza del cuerpo
masculino, figura idealizada y proporcionalidad.
Para el Busto de Nefertiti: Edad antigua, civilizacién egipcia, escultura egipcia,
personaje importante, reina egipcia, escultura de bulto redondo, busto, piedra,
piedra y yeso, color policromada, gran belleza, collar y corona y frontalidad.
Y para la Tumba de Ramsés |: Edad antigua, civilizacion egipcia, pintura egipcia,
pintura en la pared, pintura al fresco, formas geométricas destaca la linea,
frontalidad, rigidez, falta de perspectiva, hay jeroglificos, personaje principal
faraon, Horus cabeza de halcén, Anubis cabeza de chacal, juicio de Osiris, libro de

los muertos, funeraria y colores rojos y amarillos.

La Revista Estudios es editada por la Universidad de Costa Rica y se distribuye bajo una Licencia Creative
Commons Atribucidn-NoComercial-Compartirlgual 3.0 Costa Rica. Para mas informacion envie un mensaje a

revistaestudios.eeq@ucr.ac.cr.



http://www.ucr.ac.cr/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/cr/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/cr/
mailto:revistaestudios.eeg@ucr.ac.cr
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/cr/

ISSN 1659-3316
Seva Soriano Elia
Vera Mufoz Maria Isabel

Revista Estudios, (36), 2018.
Junio 2018-Noviembre 2018

3. Descripcién y anélisis de los resultados

A continuacion, se exponen los resultados obtenidos en el andlisis de la
informacion aplicado en las dos fases de la investigacion. A continuacion se
procede al analisis de los datos obtenidos, donde se distinguen tres apartados:

+ Analisis de los datos obtenidos en los cuestionarios previos a la actividad,
% Andlisis de los datos obtenidos en los cuestionarios después de la actividad y
% comparacion de ambos resultados, para ver las diferencias entre uno y otro.

Figura 1: El Coliseo. Conocimientos previos.
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Figura 2: El Coliseo. Resultados posteriores a la realizacion de la actividad.

Periodo histérico

Qué representa la imagen
Materiales

Funcion

Descripcion de la imagen

Los resultados obtenidos sobre conocimientos previos de los alumnos (fig. 1), son

escasos y poco relevantes en relacion a los resultados posteriores a la realizacion

de la actividad. Si observamos la figura 2, sus conocimientos han aumentado en

cantidad y calidad, los cddigos que tienen mayor presencia son el periodo histérico

como la Edad Antigua, los materiales utilizados, y la descripcion de la imagen, que

es mucho mas rica y completa en detalles arquitectonicos.
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Figura 3: El Discébolo. Conocimientos previos.

25

Figura 4: El Discébolo. Resultados posteriores a la realizacion de la actividad.
Periodo histérico
Qué muestra o representa la imagen
Materiales
Qué destacarias
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Como podemos observar los resultados obtenidos de la deteccion de

conocimientos previos (fig. 3), son poco relevantes en relacion a los resultados
posteriores a la realizacion de la actividad (fig.4). Destacamos cdédigos que
anteriormente no habian sido mencionados, pero que ahora si tienen una mayor
presencia, como el periodo historico, y la mas completa descripcion de la imagen,
codigos que no identificaban en las ideas previas, pero ahora si los reconocen,

como el autor, Mirdn, o los detalles puramente escultoricos.
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Figura 5: Pintura de la Tumba de Ramsés |. Conocimientos previos.
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Figura 6: Pintura de la Tumba de Ramsés |. Resultados posteriores a la
realizacion de la actividad.

Periodo histérico

Qué observas o destacarias de la imagen
Personajes

Funcion

Colores

Comparando la figura 5 y la 6, siguen siendo escasos los resultados obtenidos de
la deteccion de conocimientos previos en relacién a los resultados obtenidos
posteriores a la realizacion de la actividad. En la figura 6, podemos destacar
aguellos codigos que llaman mas la atencion, el tiempo histérico, la pintura en la
pared, personaje principal el faraén, la pintura egipcia, colores rojos y amarillos, la
funcién funeraria, jeroglificos, pintura al fresco, formas geométricas, juicio de
Osiris, frontalidad, Horus cabeza de halcon, rigidez, falta de perspectiva, la linea,
Anubis cabeza de chacal y el libro de los muertos.

Finalmente se realiz6 una rabrica como instrumento de observacion-evaluacion de

este proyecto, y los resultados nos dicen que se ha generado una dinamica muy
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positiva en el aula consiguiéndose un nivel de participacion pleno en el desarrollo

E

del proyecto. El 100% de alumnos han participado en el proyecto para la creacion
de cddigos QR. La interacciéon entre el alumnado ha sido de un 84%. En cuanto al
desarrollo de la competencia digital (busqueda en la red de Internet, creacion de
blogs y creacion de los coédigos QR) 75%. El proyecto de trabajo ha desarrollado
un alto sentido de responsabilidad con el propio aprendizaje y el de los
compafieros, el 72% de los alumnos, ha aprendido colaborando con sus
comparieros y se ha responsabilizado con tareas dentro del grupo. Destacamos la
mejoria de los alumnos que suelen participar poco habitualmente.

Como muestra del trabajo realizado, se adjunta el siguiente QR

Figura 8: QR- Arquitectura: Coliseo y Partenon

4. Discusiony conclusiones

De los resultados obtenidos podemos concluir que la utilizacion de los cédigos QR
para el aprendizaje del arte en la antigledad, es un recurso muy relevante como
se ha podido comprobar en los resultados de la actividad de los alumnos, tanto en
su evaluacion inicial y final.

En cuanto al objetivo enunciado sobre crear y saber utilizar QR por los alumnos,
gueda también satisfecho, ya que los alumnos con sus trabajos han demostrado
gue son capaces de crear y utilizar la tecnologia QR para elaborar contenidos a
través de recursos multimedia, como es el QR elaborado para la arquitectura,

escultura y pintura.
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Otro objetivo era que los alumnos aprendieran las caracteristicas de la
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arquitectura y escultura clasica y la escultura y pintura egipcia. Los resultados del
cuestionario final manifiestan unos resultados muy positivos, en cuanto al
aprendizaje de conocimientos conceptuales (arquitectura, escultura y pintura),
procedimentales (elaboracion de blogs, elaboracion de QR) y actitudinales
(aprendizaje colaborativo, valorativa del arte, como patrimonio a conservar
respetar y valorar).

Igualmente, los alumnos han sido capaces de trabajar en grupo con muy buenos
resultados, configurando lo que Vivanco (2015) denomina ecosistema educativo.
La participacion ha sido total, han aprendido juntos, ayudandose y la aportacién de
materiales de los alumnos, en cada uno de los grupos, les has ayudado a construir
conocimiento. Los alumnos han compartido experiencias, han tenido que
responsabilizarse de su propio trabajo, cumpliendo sus tareas, y a aceptar otros
puntos de vista, negociando conjuntamente (Martins y Ferrnandes, 2015), hasta
llegar a un consenso, ya que era todo el grupo el que decidia que materiales
incluir en cada QR.

Centrandonos en el aprendizaje propiamente dicho, como hemos podido observar
y se ha reflejado en los QR, los alumnos han mejorado sus conocimientos de una
manera muy eficaz, cuantitativa y cualitativamente, porque tienen mas informacién
sobre el Arte y sus conocimientos son mucho mas ricos.

Para finalizar solo nos queda decir que nos hubiera gustado poder analizar con
mayor profundidad algunos de estos resultados, donde se pueden apreciar no sélo
el aprendizaje de conceptos y habilidades, sino también de sentimientos y valores
relativos a los afectos que les suscitan estas obras de arte.

El trabajo desarrollado nos ha permitido responder nuestras preguntas de
investigaciébn, a la vez que ha evidenciado que quedan todavia muchos
interrogantes abiertos, que nos animan a continuar investigando en esta linea de

trabajo, en relacion a la utilizacion de los cddigos QR, como estrategia de
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aprendizaje con los alumnos de Educacion Primaria en el area de Ciencias

Sociales.
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