Creatividad, ciencia y tecnologia y el rol del docente
como preambulo a la etnociencia

Ubiratan D’Ambrosio

La mejor descripcion de la realidad educativa, cientifica y tecnoldgica de América Latina, yo
la encuentro en la obra de Aimé Césaire: La tragédie du Roi Christophe. La corte de Henri
Christophe, con toda su jerarquia de titulos de nobleza, los valores por él adoptados y el
aspecto puramente fisico de la fortaleza de Sans-Souci, son ilustrativos de una mentalidad
que se refleja en una estructura educativa, cientifica y tecnoldgica fuertemente imitativa y
culturalmente desplazada que insistimos en establecer en América Latina y en el Caribe.
Muchas de las reflexiones en este trabajo tienen como motivacidn la realidad educativa de
América Latina. Pero los conceptos se aplican en situaciones generales.

Educacion en el contexto

Reforzado por el analisis de los bajos indices de desarrollo socio-econémico de nuestros
paises, deseo hablar sobre lo que podria llamar educacidon en respuesta al contexto. En
resumen, el sistema educativo es efectivo y se ejecuta mediante momentos educativos, esto
es, en Ultima instancia es en el aula que se déa el proceso educativo, es el relacionamiento
directo de los alumnos entre si, de alumnos con los profesores, y la utilizacion plena de los
medios de informacién y de las técnicas de entrenamiento que van a constituir la esencia
del proceso educativo. Eso es lo que llamamos el momento educativo. La estrategia de
conducir este momento educativo es a lo que llamamos el curriculo, con sus tres dimensiones,
objetivos, contenidos y métodos, integralizados y que van a construir las células de este
muy complejo organismo que es el sistema educativo. Véase (D’Ambrosio, 1983a) sobre ese
concepto tridimensional de curriculo.

El sistema educativo es la estrategia que utiliza la sociedad para mantener, de generacion a
generacidn, algunos de sus aspectos, sobre todo valores morales y culturales, y simultdnea-
mente para modificar otros de sus aspectos, como por ejemplo la calidad de vida, aumentar la
produccidn, posibilitar el acceso social, etc.. En verdad, la educaciéon reposa en el culto del
pasado, al mismo tiempo en la utopia del futuro. Nuestra labor es armonizar, en el presente,
estas dos fuerzas, sacando lo mejor de la tradicidn, sobre todo como componente esencial
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de la estructuracion emocional, que es el elemento fundamental del componente motivador
sin el cual no hay creatividad y al mismo tiempo reconociendo nuestra responsabilidad en
preparar para el futuro, futuro este que no conocemos.

La creatividad se manifiesta en funcion de un elemento motivador. No voy a analizar el con-
cepto de creatividad, sea en sus aspectos culturales, sea en sus aspectos psico-neuroldgicos,
reportando el lector a otros trabajos, en particular a D’Ambrosio (1983b) y las referencias
que aht se dan. Es cierto que la practica educativa corriente es un factor inhibidor de la
creatividad, en verdad muchas veces creador de disturbios psiquicos. Sobre todo las ma-
tematicas han sido identificadas, en la practica educativa corriente, como provocadoras de
perturbaciones psico-emocionales en verdad una dolencia mental identificada en inglés co-
mo “Math anxiety’. El andlisis de la creatividad por Alfred Adler es muy adecuado a este
respecto (Adler, 1969). Véase también la obra de Frangoise Dolto (1971). La creatividad
es espontanea; se identifica y se estimula, no se ensefa. Esta observaciéon es el punto de
partida para la critica a los sistemas educativos hoy corrientes en educacién, y que son mas
bien sistemas represores de creatividad o instrumentos de seleccion utilizados por las es-
tructuras de poder para controlar el acceso de grupos amplios de la poblacidn a este poder.
Es la negacion del concepto en que estd fundamentada la llamada educacion de masa o del
principio de igual oportunidad a toda la juventud.

Ciencia y educacién

Pasemos ahora a hablar de la ciencia. No es necesario definirla, solo enfatizar que ciencia es
una practica intelectual evolutiva, que parte de sensaciones primarias que son resultantes de
un contexto psico-empirico. Es la experiencia vivencial diaria asociada a un condicionamien-
to psiquicos resultante de una visiéon amplia, de naturaleza mistico-religiosa, especulativa,
inquisidora de la posicion del hombre en el universo. El analisis de la evolucidon del pen-
samiento cientifico nos evidencia eso. Yo refiero en particular a las obras recientes de Paul
Feyerabend (D’Ambrosio, 1982) y de los analisis de “l Ching” y de otros modos de pensa-
miento oriental, sobre todo de la obra de Carl Jung (1978). En resumen, no hay creatividad
cientifica —ast como no hay creatividad artistica— aislada del contexto psico-empirico. De
otra manera, el arte y la ciencia que se hace, estardn desprovistas de autenticidad cultu-
ral y deberan necesariamente buscar prioridades fuera de su realidad. En consecuencia el
resultado, en el caso de la ciencia, es que esa sera una ciencia residual. En sus manifesta-
ciones primeras, sea en su evolucidn, sea en la educacién, la ciencia estd muy cerca, casi
identificada, con la tecnologia. Esta, que situamos como una ramificacién de la manifestacion
cientifica, amplia el poder del hombre. Poder sobre la naturaleza, poder sobre sus semejan-
tes, poder sobre la sociedad. El estudio de la evolucidon de la tecnologia nos da evidencia
de eso. Asimismo la busqueda de poder tiene sus raices en concepciones mistico-religiosas.

En resumen, podemos sacar algunas criticas al sistema educativo y a la ciencia y la tec-
nologia como se practica en la mayoria de nuestros paises de América Latina. EL sistema
educativo, en lo que se refiere a creatividad, es inhibidor, muchas veces castrador y creador
de disturbios mentales. La ciencia que resulta de ese mismo sistema educativo, es en la
mayoria de los casos, trivial o irrelevante a nuestro contexto, mas al servicio de los centros
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desarrollados. Finalmente, y como consecuencia, la tecnologia que incorporamos a nuestro
dia a dia y que también resulta de nuestros sistemas educativos, crea dependencia econdmica
y tiene un efecto desculturalizante.

Sobre todo en lo que se refiere a sistemas educativos, parafraseando a Alejo Carpentier
podriamos decir que la experiencia educativa latinoamericana es Unica, imposible de situar
sus bases en Europa o en otras partes.

Vemos la posibilidad de innovacién en educacién no como el dar soluciones, sino crear una
dindmica de cambio como punto focal del sistema educativo. Es fundamental no olvidarnos
que el sistema educativo es resultante del momento social, pero al mismo tiempo influye
en el momento social, de otro modo seria superfluo. Eso crea la necesidad de una dinamica
dialéctica entre educacién y sociedad, a que nos referimos anteriormente al decir que nuestra
labor en tanto que educadores es armonizar el pasado y el futuro.

Nuestras actividades han sido en la direccion de crear mecanismos para incorporar dina-
micas de cambio a las practicas educativas. En ese sentido, el primer paso es liberar el
docente de sus percepciones que el es el repositorio de conocimientos. Eso es, es dar al
docente un redimensionamiento de su rol en el proceso educativo, en verdad es dar al do-
cente una otra dignidad. En el presente, el docente es mero transmisor de informaciones y
habilidades, por fuerza desactualizadas y en la mayoria de las veces irrelevante al contexto
socio-cultural. Vemos el rol de los docentes, en un futuro no lejano, en tres capacidades
distintas y complementarias que discutiremos en sequida.

El rol del docente

La primera es el docente como elemento de recursos del alumno en sus inquietudes, en
sus dudas. Es el docente en el rol del orientador, con fuerte entrenamiento en psicologia
y métodos psicoanaliticos. Su percepcion de los problemas emocionales del nifio es su mas
importante instrumentacién. En ese sentido, lo que se considera hoy entrenamiento para
educacion especial para nifios con alguna deficiencia (slow learner’s) pasa a ser componente
en la formacidn general del docente.

La segunda es el docente como preparador y programador de paquetes instruccionales. Estos
paquetes, sean con utilizacidon de la terminologia tradicional de los mddulos impresos, que
es no mas que una evolucion del concepto de libro de texto, sea con amplia utilizacidon de
equipos electrénicos como televisores o computadoras, que llegan en ritmo muy acelerado
a los sistemas educacionales de todos los paises, dan al curriculo la flexibilidad necesaria
para responder a la dindmica de cambio de que hablamos mas arriba.

La tercera es el docente como gestor del proceso, aquel que pone a disposicion de los alum-
nos, mediante necesidades y motivacion resultantes de la labor del docente como orientador,
los paquetes instruccionales preparados por el docente como programador.

La capacitacion de docentes debe, hoy, reflejar estos cambios profundos del concepto de la
practica educativa. En verdad, la preparacion del docente tiene hoy la responsabilidad de
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instrumentarlo para mafana, y esto no se obtiene con la metodologia de hoy, alin menos con
la de ayer.

Cualquier posibilidad de cambios cualitativos en educacidon depende esencialmente del do-
cente como el agente de cambio. Yo veo en ese sector el punto focal de la accién en la
década de los 80, o sea, el punto clave para que estemos preparados para entrar al final
del milenio con un cuerpo de ensefantes con otra concepcidn de su rol, no haciendo cosas
de naturaleza mecanica y repetitiva, que las maquinas lo hacen con mas eficiencia y a mas
bajo costo sino en el rol de un ser humano emocionalmente identificado con las inquietudes
de sus alumnos y capaz de orientarlos en sus blsquedas de informacién. El docente en la
practica educativa, en contacto directo con el estudiante, es irreemplazable. El docente como
proveedor de informaciones y habilidades es absolutamente superfluo. Un ejemplo efectivo
del caracter superfluo del docente en ese rol se ve claramente en las sociedades de tradicidn
oral, que recién han incorporado la escritura en su cultura. En particular, yo les menciono
el rol de los “griots” entre los bambaras de la Reptblica de Mali en Africa occidental. Pero
es esencial el docente como programador de paquetes instruccionales. Y todo el sistema
educativo exige una capacidad de gestion hoy poco definida.

En resumen, el estimulo a la creatividad que nos va a posibilitar incorporacién de ciencia
a nuestro futuro y utilizacion adecuada de tecnologia y consecuentemente la produccién
misma de tecnologia como parte integrante de nuestro contexto sociocultural, depende de un
modelo diferente de la practica educativa. Yo refiero para ese modelo a D'’Ambrosio (1982).

En ese modelo, centramos la préactica educativa en tres componentes, motivacion deriva-
da del momento sociocultural y conducida, mejor diria identificada y coordinada por los
maestros; lenguaje que tiene valor como elemento de acceso a informacion o habilidades y
que en verdad es un proceso acumulativo, no una meta en st mismo; y apoyo que son los
elementos de contenido, conocimiento, que son traidos a la practica educativa con un fin
preciso e inmediato. EL modelo tiene como estrategia proyectos que se originan a partir de
la motivacidn.

El problema fundamental que se pone en ese contexto es condicionado a la pregunta: iqué
motivacion?, ;de donde deriva esa motivacidn? Somos asi llevados a investigar cual es el po-
der motivador de las ciencias, y si hay otras formas de conocimiento, de naturaleza cientifica,
que puede tener fuertes componentes motivadores por sus raices culturales.

El concepto de etnociencia

Dejamos en claro que por ciencia entendemos un cuerpo de conocimientos organizados y
jerarquizados de acuerdo a una graduacién de complejidad y generalidad que buscan revelar
el orden cdsmico y natural, asi como elucidar el comportamiento fisico, emocional y psiquico
de los otros y del individuo mismo: conocerte y conocerme.

Ese “corpus” al que denominamos ciencia esta por tanto ligado de una manera muy intima
—y las incluyen en si— a concepciones de tipo mitolégico y cosmoldgico, natural, emocional
y psiquico. Es en este terreno donde germinan las observaciones y reflexiones que se insti-
tuyen ordenadamente en el intelecto y constituyen el bagaje de conocimientos, el “corpus”
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identificado como ciencia. Este suelo se sitiia en una realidad, concebida esta como el com-
plejo ensamblaje de objetos, animales, individuos, ideas y emociones, en fin, “todo” aquello
(concreto o abstracto) que de alguna manera puede influir en nuestro comportamiento.

Por supuesto, la forma como esa influencia se ejerce, depende de factores muy diversos.
Entre estos destacamos los de naturaleza genética, hereditaria, consustanciales al concepto
de raza o etnia. Pero al mismo tiempo no se pueden olvidar los factores externos ligados al
complejo contexto cultural, incluidos valores, mitos, gestos, palabras y adaptacién ambiental
que innegablemente influyen también en el comportamiento. A todo este conjunto de factores
claramente interligados y con implicaciones mutuas que se manifiesta por caracteristicas ob-
servables (feno-genéticas) y psico-emocionales lo calificamos etno. Asi aparece nitidamente
su asociacidon con manifestaciones comportamentales de naturaleza tan amplia como la des-
crita. De esa manera, nuestro enfoque sintetiza la mezcla dialéctica de comportamiento y
conocimiento, base para nuestro concepto de accidn:

N

COMPORTAMIENTO { ACCION } CONOCIMIENTO

\ /

Figura 1.

Pasemos ahora a examinar a qué nos referimos cuando hablamos de conocimiento: una mirada
al cielo iluminado, la sensacién de permanente fluir en el caudal de un rio, la simple rutina
de la alternancia dia-noche, estimulan en el hombre la curiosidad y lo llevan a preguntarse:
(Qué es la luna? (Qué son las estrellas? ;Como se mueven los rios? ;Cémo y porqué nace
el sol en la manana y muere al caer en la noche? Interrogantes que surgen de la compulsion
del hombre a esclarecer el orden césmico y el orden natural en el querer saber.

No obstante, su calidad de especie superior a los demas animales, le incita a ir mas lejos
del saber y lo lleva también a querer controlar, manejar y modificar esa realidad. Patrimonio
de las especies animales es la expectacion y como dice Pedro Lain Entralgo en su magnifica
“Antropologia de la esperanza’: “Todo individuo animal existe constantemente hacia su
extincidon” (Lain, 1978). El ser humano busca transcender a esa extincién e intenta dirigir
su realidad modificandola para perpetuarse. Es esta la manera de sustituir la expectativa
por el hacer consciente, intencional y teleoldgico.

Esa relacidn dialéctica del saber y del hacer, la identificamos como el conocer. EL conocer
va mucho mas lejos que el simple saber, puesto que a la realidad epistémica que en forma
similar a como se modifica el mundo material por la intervencion del hombre, se transforma
permanentemente por el resultado de esa busqueda del trascender la espera de la cual
hablamos méas arriba. Ese hacer dominado por una praxis que sintetiza la voluntad religiosa
y politica incorpora a la realidad (tan vasta como la hemos tomado aqui) méas elementos
de saber (episteme) y mas elementos de naturaleza concreta, material, sensible (tecné). En
la sintesis de la praxis como el tecné y el episteme, basamos nuestra nocién de accidn,
la cual conceptualizamos como la permanente e incesante conjugacién vital de los factores
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bioldgicos y genéticos, psicoemocionales y sociales que llevan al hombre a trascender su
extincion. {Si hay vida hay accidn!

Esa busqueda de trascendencia que se imprime por la accién diferente de la accidn pura-
mente animal, metabolizable, por su calidad de conjuncién entre praxis, tecné y episteme se
manifiesta por una competencia con el Creador que todo lo sabe (Omnisciente) y todo lo
hace (Omnipotente). En esa emulacidn con el Ser Superior —quien por su propia naturaleza
trascendid su extincidon y por ello es el modelo del hombre— la primera y fundamental limi-
tacion que se le inflige en su conformaciéon de acuerdo con una realidad que se impone a él
y a la cual se subordina como una de sus componentes. El no puede crear nueva realidad;
él es un “cuasi-creador” usando la expresion de Xavier Subiri. Y aun cuando él no pueda
crear nuevas realidades, si puede conocer la que se asigna; esto es, puede saber y puede
hacer, puede tener ciencia para saber y puede desarrollar artes y técnica para hacer y a
través de esta forma de conocer (el saber y el hacer dialécticamente conjugados), él entra
en competicion con el Creador quién omnisciente y omnipotente, es el (inico capaz de crear
nuevas realidades y es quien determina lo-que-hay; en tanto el hombre en esa porfia no es
mds que un cuasi-creador, El es lo-que-es.

La cuasi-creacidon del hombre se manifiesta en encontrar nuevas posibilidades de contemplar
y manejar esa realidad a la cual debe someterse como criatura, nuevas formas de asirla, nue-
vas formas de accién que lo transformen. El desafio del cuasi-creador al Creador trasciende
a la aceptacion por parte de la criatura, de su condicién de ser una entre todo lo creado,
constitutivo de esa realidad. Ella se distingue, es privilegiada y quiere permanecer como tal:
asl cuasi-crea su nueva realidad a través del conocer.

Sin mas limitaciones sobre la concepcion del hombre como el ser que busca conocer para
trascender su extincion, vamos ahora a plantear algunas observaciones sobre cdmo se da ese
acto de conocer, es decir, sobre la nocidn de accion de la cual hicimos mencidn anteriormente.

Nuestra representacion esquemética del concepto de accidon tiene como base un ciclo vital
que interliga realidad, individuo y accidn. Estos tres son los objetos de nuestra esquemati-
zacion. (Figura 2)

/

Por supuesto, el individuo estd integrado a la realidad de manera ineludible y se coloca
cara cara a ella en una relacion material, psicoemocional, social y cultural. El individuo

Figura 2.
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comparte esa misma realidad con todo aquello que lo circunda: otros seres, objetos y todos
los complejos de ideas, conceptos, teorias, epistemes y tecnés.

En su blisqueda de conocer y crear, el individuo se circunscribe a su rol de cuasi-creador
recreando permanentemente su realidad mediante la introduccidn en ella de facti: artefactos
y mentefactos; es decir, el anadir o retirar permanentemente objetos, piezas, formas, cosas,
seres, de una parte; y conceptos, ideas, teorias, reflexiones, de otra, que van originando
perpetua e incesablemente nueva realidad por las modificaciones introducidas, las cuales
instauran nuevas posibilidades de contemplacion (saber) y de manejo (hacer) y, por tanto,
abriendo nuevos caminos para transcender su extincidn.

Este modelo del comportamiento como accién, basado en el ciclo vital continuo e incesante
“... realidad — individuo — accién — realidad ..." obedece a una dinamica que se suele
explicar con base en las recientes teorias de la relacién mente—cuerpo presentadas por la
sociobiologia y la antropologia. Asi, nuestra vision holistica nos demanda una comprensidn de
los objetos que conforman nuestro modelo de comportamiento (realidad, individuo y accidn)
y de sus interrelaciones o ligazones como se esboza en la segunda figura.

El primer ligamento, el paso a la realidad al individuo, se da por un proceso multiple de
informacion. Sea informacion dada por los sentidos a la cual llamamos sensitiva, sea la
informacién indirecta a través de la memoria genética y adquirida, todo se resume y se
explica en sistemas de informacidn, tal como nos ensefan los actuales teorias de sistemas
neuroldgicos y de genética. Este mecanismo de informacidn, comin a practicamente todas las
especies animales y vegetales, pasa por esquemas de procesamiento que son absolutamente
distintos de una especie a otra. El caracteristico del “homo sapiens” es el procesamiento por
reificacion. A mas de la enseiianza y del aprendizaje, comtin a muchas especies, la reificacion
permite al individuo recibir impulsos e informacién de forma ordenada o cadtica, en tiempos
e intensidades no correlacionados y procesarlas y recuperarlas en situaciones nuevas e
imprevisibles, con miras a definir estrategias para la accién. Véase (Lumsden, 1981). Esa
dindmica, informacidn — reificacion — estrategia, genera la accién humana que a diferencia
de la accion animal es una accidn inteligente. Accion que se manifiesta en la realidad
modificandola o recredndola en el sentido planteado arriba, mediante la introduccién en esa
misma realidad, de nuevos facti: artefactos y mentefactos.

Las estrategias constituyen en esta esquematizacidn, el paso esencial por la accién y son
elaboraciones sobre sistemas de codificacion dentro de los cuales se incluyen sistemas de
simbolos, de mitos, de habilidades (o “conocimientos” en el sentido mas tradicional) y los
altamente sofisticados sistemas que componen el lenguaje. Estas codificaciones nos permiten
forjar modelos a partir de las cuales se despliegan las acciones.

Algunos puntos merecerian en este momento una discusion méas amplia. Por ejemplo, el
excesivo énfasis en la habilidad que resulta en el behaviorismo puede ser muy bien discutido
en el marco tedrico que estamos proponiendo.
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Figura 3.

De manera similar, hay toda una teoria de modelos que suele explicar el pasaje a la accion
y los mecanismos reguladores — reificadores asociados a la creacion inmediata de nuevas
informaciones que realimentan el proceso reificatorio, hecha por el lenguaje a través de los
mentefactos. Pero estos puntos son el objeto de otros trabajos.

En forma semejante, el lenguaje, en tanto puente del Yo al Tu, nos induce algunas conside-
raciones adicionales: al comunicarse a través del Yo al Tu a través del lenguaje el individuo
en tanto cuasi-creador pasa a ser-con-los-otros; esto es, inicia un convivir que lo lleva a
él desde el Creador al cocreador. En verdad, el Creador es antropomorfizado asi por el Tu
y a partir de estas observaciones podriamos extendernos en una teoria de las ideas de las
religiones. De igual manera, el Tu requiere la forma, la concretizacion de la creacidon y en
su andlisis llegaramos a una teorizacion del arte. No es por acaso que en el marco tedri-
co construido por nosotros, las teorizaciones de religion y arte tienen un punto de partida
comun desde el lenguaje en cuanto surgimiento del Yo—Tu.

Es este mismo punto de partida, el Yo—Tu y consiguientemente, el Yo—Tu-EL, el que nos
conduce al comportamiento social. En esa jerarquizacién comportamental pasamos del com-
portamiento individual al social y es aqui donde situamos el fenémeno educacién que
corresponderia al mecanismo de procesamiento reificativo colectivizado. Tampoco en este
punto entraremos en detalles; simplemente sefalamos las posibilidades de desarrollar una
teoria de la practica educativa basada en el marco tedrico del ciclo ... realidad—'indivi-
duo’—accion—realidad...”.

Solo para mencionarlo, el curriculo surge en ese modelo tedrico como la estrategia pa-
ra la accion educativa y sus componentes ‘objetivos—contenido—métodos’ son asociados a
‘praxis—episteme—tecné’ de nuestro modelo de comportamiento. Véase (D'ambrosio, 1983a)
sobre ese modelo de curriculo.
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A partir de los mecanismos educacionales se facilita la transicion del comportamiento a un
grado jerarquico mas elaborado cual es el comportamiento cultural.

En esta jerarquizacion de comportamiento se da la creacion de unas nuevas categorias: en
el comportamiento individual, los objetos con los cuales trabajamos son realidad, individuo y
accion; sus ligamentos son informacion, estrategias y facti’. En el paso del comportamiento
individual al social, se da la interaccion de las unidades comportamentales constituyendo
cada una, ahora, un objeto en la nueva categorizacidn; esto es, el objeto “individuo” es ahora
reemplazado por el objeto interactivo de los ciclos comportamentales individuales.

Un esquema todavia imperfecto podria ser obtenido pensando cada ciclo individual de com-
portamiento como una rueda de engranaje (véase figura 4).

Figura 4.

Ahora, en la categoria del comportamiento social tenemos como objetos: realidad, sociedad
y accion; y como ligaciones la historia, en lugar de la informacidn, la dinamica de masas o
dindmica social, en lugar de la estrategia, y los eventos, en lugar de los facti’.

La historia es lo que impacta la sociedad. Es la manera como la informacidn colectiva (podria-
mos asi mismo decir, la memoria colectiva) se manifiesta por la informacién a cada individuo
y condiciona sus estrategias por un proceso reificativo. El proceso reificativo, llevado al nivel
de sociedad, es el proceso de comunicacion el que a su vez, determina lo que se considera
la estrategia de la accidon de la sociedad, que es dindmica: dinamica social o dindamica de
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masa. Esta se manifiesta a través de mitos, utopias y del interés grupal, sintetizados en el
concepto del progreso. Esquematicamente tenemos:

HISTORIA
MEMORIA COLECTIVA
QO
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&
COMUNICACION
SOCIEDAD
EVENTOS
INAMICA DE MASAS
MISTICA
UTOPIA
INTERES GRUPAL
Progreso
Figura 5.

El ciclo comportamental social, esto es, el ciclo “... realidad—sociedad—accién—realidad ..."
es lo que llamamos cultura. A partir de esta categoria del comportamiento podemos avanzar
en la produccidn de una nueva categoria que resulta de la interaccidn de esos ciclos, es decir,
de la interaccidn de las culturas. Esta es la categoria del comportamiento transcultural y su
estudio lo denominamos dindmica cultural.

El objetivo del presente trabajo es introducir el concepto de dindmica cultural como marco
tedrico para la investigacidn histérica.

Los problemas con los cuales uno se enfrenta en el estudio de la dindmica cultural son
esencialmente los resultantes de la exposicion mutua de formas culturales diversas. De esa
confrontacion puede suceder:

e La manutencién independiente de las formas originales.
e La creacidon de nuevas formas.
e La eliminacidn/absorcion de una forma por otra.

Por supuesto, nos preocupa sobremanera, en tanto paises colonizados, la tercera posibili-
dad. Ella genera una revision de la historia, la introduccién de nuevas misticas y nuevas
utoplas, otro concepto de progreso y consecuentemente, conceptualizaciones deformadas de
desarrollo y de felicidad. A esto apuntamos al introducir la conceptualizacion de etnociencia.

Diferentes ciclos de comportamiento social, esto es diferentes culturas se organizan siguien-
do modos muy propios de conocer, de saber, y de hacer. En lo que se refiere al saber o a
la ciencia, la llamamos etnociencia. Esta es el saber cientifico —el ensamblaje epistémico—
asociado a un contexto étnico en el muy amplio sentido definido en ese trabajo. En conse-
cuencia la etnociencia esta intimamente unida a la sociedad, objeto del ciclo comportamental
social en que ella se sitlia. Los mecanismos de evaluacion del saber asi generado, o sea, los
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procesos de legitimizacion de ese saber, son mecanismos que se inscriben en el contexto de
la sociedad y son por ella requlados y conducidos. El saber etnocientifico subsiste y per-
manece en la medida en que responde al cuestionamiento de la sociedad, en la medida en
que él refleje el esfuerzo de los individuos de esa sociedad en la superacién de su extincidn
a través del conocer—crear.

Por otro lado, formas de conocer—crear que se traen de otros contextos socioculturales no
encuentran en la sociedad el eco de sus “verdades”, a sus respuestas, porque los mecanismos
de evaluacion y legitimacion son internos. Esto suele suceder en la ciencia que podriamos
llamar académica o institucionalizada al encontrarse frente a frente con la sociedad como
un todo. En el dmbito restringido de la academia o de la institucidn, la ciencia encuentra
sus procesos de legitimacidn pero esos mecanismos no permite la permeabilizacién de la
sociedad a ella. Por otro lado, los conocimientos etnocientificos que penetran en la sociedad
porque en verdad son parte de ella, respuesta a sus inquietudes permanentes, vuelven al
mismo “corpus’’ de conocimiento en forma de una accidén engendrada por esa misma sociedad
a través de los individuos que la componen. Mecanismos de expropiacion hacen que esos
conocimientos se incorporen al saber cientifico que los utiliza para el propio control y manejo
de la sociedad que, en primera instancia, les dio origen. Esquematicamente, podemos verlo
ast:

ETNOCIENCIA

SOCIEDAD

CIENCIA

ACADEMICA

INSTITUCIONALIZADA

MECANISMOS DE LEGITIMACION _~—>
MECANISMOS DE APROPIACION />

MECANISMOS DE EXPROPIACION \o/
Figura 6.

En nuestra representacion las fechas indican los mecanismos de evaluacion y legitimacion.
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La problematica del saber cientifico en este marco tedrico se resume en conocer mejor los
mecanismos de evaluacion y legitimacion, asi como los de expropiacion del saber etnocien-
tifico. En ello consiste el programa de investigacién sobre Etnociencia y Dindmica Cultural.
Las bases para este programa constituyen la alternativa para Innovacidn de la ensefianza
de las Ciencias que nos propusimos sefialar en esta exposicion.

Mas que una teoria terminada, lo que hemos presentado puede considerarse un programa de
trabajo. Puesto que lo conceptualizado por nosotros como etnociencia no encuentra respal-
dado en las epistemologias corrientes que, en realidad, son explicaciones de la ciencia en
la propia logica interna, codificacidon y sustrato histérico de esa misma ciencia, al procurar
teorizar sobre la etnociencia nos es necesario un marco tedrico mas amplio y mas general
que aquellos en los cuales se sitian las epistemologias. Nuestra intencién aqui ha sido crear
ese marco tedrico a partir de modelos jerarquizados de comportamiento ciclico con base en
‘realidad’ y ‘accién’ intermediados por ‘individuo’, ‘sociedad’ y ‘cultura’, respectivamente.
Las categorias comportamentales en que situamos nuestro enfoque dan la respuesta a esa
conceptualizacion general de la teoria del conocimiento.
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