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RESUMEN

Fite el pdto 1998, con ol Propecta de Afopo a o Amgdicecider y Consoltdacion do fos Sor-
picias de Infermdlios Bducativa en Coste Rice, impulsado for el Ministevio de Pivcacidn
Pribltcer —MER-, con lq pardcipacian de la Pundacidn Omer Denpn —FO8N 3y la Or-
Larizacica de fay Neaciones Unddas pare T Gdicacidn, la Clencia v o Cubura,
—UINESCT- fusnto con of fiarciamienio def Banco Centrtmericano de Intepraciin Foo-
redpica —HCI, se oricta en la Sdncacton Publica Cosfericense un comiin gue se oo
stderer brascendetal favg ol deserrollo de wra culiurs compndacional gue positalitard o
wred ey cantidad de vinos p s, of goceso a mds ) eneiores forramicniaos focnali-
Jcas, SiEsierd giie ase aecesa see (o reda a S apropidodan v produccion de conoei-
rderios camfdieion, oue se ensoaten tpoos de clevior adulfos W deldios

Ol ealers puenes hevramienias o neios ¥ oies podidn crecr v exgrerimeniar cor ol sos
i, ef movingiento, ef color,,, pero sebre bode, teudran fa positilidad, o travds de Tos
meradilosng wmundes del Interrel, de ser etndlnpos de otras colineas, de visir alteridades..
Fstng atndlogos, anfrofalogos, exfaoradime o cono fos queramics denominar esmprendo-
rdn mieros elajes, via drterset: cual es el impacto de Jas exparioncias gie st a pivie so-
tv §us formas de experimentacion, sobve of desarvolls de sus sertidos, solve fas capact
Aoy cominioativeg ¥ e frtenaccian, sabre fog procems de conmtacio cultural, . Fetas son
erlunirias oo fos DTterroRatles grie GgiT nog Plrileanos 1 ot (RICamn ser g pada fni-
cled ele fmvestigaciin p de veflevidn sobre fos procesos de cemibdo teonoldaton. gie Feuen
repierenstones divocta sofre ol cambio el

ros virtuales.. Bl viaje en un principio, cons-

Desde log orgenes de la humanicad,
los viajeros v viajeras bun jugado un papel
esencial en el desarrollo de |a sociedad, Seres
sedientos de encontrar fuera de sus fronteras
ese oscuro objeto de sus deseos: el Oteo Cul-
tural, vigjaron incansablemente, La historia
esta poblada de estos personajes que se des-
plazaron con diversos inlereses coma colec-
cionistas, esclavistas, colonialisias, nacionalis-
tus, universalistas, relativistas; hasta llegar a
los intereses, alin no conocidos de los viaje-

ity el medio por el cual los seres humanos
llegan a lo desconocido, a 1a vez, que se con-
vierte en el puente por el que transitan for-
mas diversas de vivir ¥ pensar el mundo,

Muchos anos después del inicio de al-
gun primer viaje, atrevidos exploradores v
exploradoras, inmersas en lus furiosas co-
ricntes del cambio social de fines del siglo
XX, incansables navegantes, decidicron im-
primirle un sello diferente a los tradicionales
viajes que se hacian o través de los distintos



134 Cugddemeos de Antropologi

medios de mansporte como animales, barcos,
rrenes voaviones: ollos v oellas anclaren sy
cuerpo en dlgin recdndite weanilade de oun
celilivie: u hogar v dejaron que sus menles
naufragaran en la inmensidad del mar de g
informérica, denominade Internet,

Inlerrogantes van v vienen por los ca
minos transitados: ol es el impacto culooreal
¥ cognosciive gue han tenido los distintos
wvidjeros v oviajeras on las sociedades visita-
das?, jedme la experiencia de viajar afecla a
L sowiedad del vingers en el momento engue
esle regresa®, aodma ol desarrollo de distinios
miedlios de ransporie acerca culturaliments g
grupos sociales que se cncontraban lejanos
geogrificamente?, (En qué medida v de qué
forma la informdtica v su generalizacion, in-
terviene en los procesos de contacto caltu-
ral?; en lin, afloran interrogantes sobre la ex.
perencia de viajar, wnte lo relacionado con
ki transformacion personal de los viajeros v
videras, como con los cambios vividos por
las sociedades de las que parten ellos v a las
gue Hleman, Pero surge una inguietud cenral
que se abordard en esie aiculo: jsi la com-
paracion entre los procesos psicosociales v
culturales que vivieron los vigjeros del siglo
XIV, ¥ los procesos que actualmente enfren.
tan los viajeros virales, via Internet, avuda a
comprender la complejidad de los elecmns
fque tene la informitics sobre la sociedad?

II.  Los primeros viajeros:
ka era axial

A e large de la histoda de la "Cultura
Universal™ antiguos textos relatan las expe-
rencias de los primeros viajeros, entre ellos
el conccido Marco Polo {1254-1324), quien
buscaba nuevas expericncias v conocimien-
ros; en la flesoffa los que querian encontrar
la piedia del saber comao por ejemplo, Aristo-
teles £384-322 a. C; en la arqueologia los pri-
meros coleccionisias de restos culmucales; en
la antropologia los que buscaban el otro cul-
tural @ la cuna de b civilizacion, como Mali-

nowski (1884-1942) desde un interés colo-
ninlista, coondmico v polditicn, conocemos vy
vivimos el caso de Coldn (1451-1500), v des-
de un interés de colonizaicion religiosa tene
mos o Bartelome de las Casas, en el siglo
KW Los motores del viaje fueron mtldples v
diversos; expresan descos explicitos v sohre
tode ocultes, Ast muchos v muchas viajaron
por -k necesidad de huair de sus calires, por
aburrimiento, por el temor 8 1y guerm; otros
v oolras [ueron en basqueda de rigquesa male-
risl, espiritual, o con o esperanza de cocon-
trar a ese “buen salvaje™ o ol gran pidmide,
fue se pudiem mansformar en roleo, capaz
de darles b fama v Lo glosia o inmortal, Esos
descos ocullos por la fama v Ja dguesa, no
silo son los impulsores de pequeias o de
grandes empresas vigjeras, sino ambién e
un desarrolle de los medios de ransparte
dle comunicacifn.

Lo distintos medios de trunsporne den-
tro de los que sobresale el barca, el tren v e
avion, en los que vigjaron ales exploradores,
han tenida un impacto diferente schre las so-
ciedndes. Asi, el barce fue una de las princi-
pales formas de movilizacion que permitd el
despluzamiento mis alld de las fronteris terri-
toriales. Sin embargo, debido al costo y a los
anos que en muchos casos se necesitaban pa-
ra realizac los viajes, resultaba una actividae
privileginda, El tren por el contrario, despla-
20 mayor nomere de personas; ademas, fue
un elemento central para el contacta v la in-
tegracion de regiones que se encontraban
aisladas, e heche en algunos paises, como
en Costa Rica, contribuyd a la construccion
de lo pacional, al arscular los sentidos del
mundo, que terian los grupos sociales de ese
momento, marcacdo por sus particularidades
socioculturales ¥ coondmicas, Esoa articula-
cion se elabord o partir de una construccion
simbalica que estableciar 1a relacion entre el
tren v los valores die la naciente modernidad;
el tren caming hacia el progreso,

El avion superd al tren; la combyng
cidn cotre trasladar grupos considerables de
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persinas, vl desplasarlas por dive, waspasar
las fronteras v la velocidad, fueron hinda-
mentales en asa superacion. Las proximas
revaluciones estarian delerminadas por esos
elementos; la capacidad de desafiar la velo-
cidact, ¢l tiempo, el espacic v la poblacion,
Ya verermos come ke informatica, a raves de
procesos de metaforizacion es concebida v,
en cierta medida, cumple la funcion de un
medio de ransporte,

En relucidn ¢on ¢l contexto gue roda-
ba 2 los primeros viajeros y viajeras, éste se
caracterizaba por el hecho de gque los dife-
rentes grupos sociles seencontraban social
y lerritonalmente situados, Lo territorialidad
constituia tanto un espacio fisico, como un
espacio socioculoral claramente deliminado,
En el caso de los ndmadas eran gropos gque
tenian como referencia a la comunidad. Eslo
gue Gellner (1994) ha denominade la oera
axtal de s cultoms, va que sueje central po
clia ser el 1erritorio o la comunidad vy ademis,
estaban relatvamente aisladas unas de otras.
Desde la perspectiva sociologica, estos ejes
constitulan el vinculo o el lee social que ar-
ticulabu ol grupo. Con el desarrollo de la in-
formartica este vinculo secial se transforma al
disminuir la importancia de la eoitorialidad o
de la comunidacd.

Enoestas primeras Spocas, aunoue s
fronteras sociales yoespaciales cstaban clara-
mente establecidas. los viajeros las transgre-
dizn v las constituian en fpurefos de encuentin,
en los cuales levaban de ida vy vuelta, infor-
macion v oconocimientos de diversa indole,
Interesy profundizar agqul en el pupel gue
cumplieron en las procesos de comunicacicon
cultural ¥ en la produccion del saber.

Come cnouentros culturales se oda Ja
transmisian de las formas de vida que inclu-
ven, vilores, simbolos, formas de organiza-
clon, senbwdos, percepciones v habitos de so-
cledades desconocidas para unos ¥ olros.
Con cada “contacto cultural” se producen las
influencias v ¢l acercamiento social, Las cul

TUTas 5 unl'r-:niun [}f}L’U 1 ]'.JOL'O A und pill'l.il]{.]-
i, ya que su fuerza dependeri de su capac
dad de influir 2 ofms, pero a su ves csain-
Auencia signilica un “debsilicimento” cultural
{Todoroy, 1981, 947, En la "historia universal”
hay ejemplos de como ciertos puehlos domi-
naton econdomicamente, pero los vencidos
dominaron culturalmente; Roma y Greci, los
pueblos mexicas y ki coliura ndheatl. Con es-
tos contactos los vinjeros v vidjoras van cons-
rruyvendo conocimiento ¢ informacién sobre
drmbitos de vida de "oras culiuras”.

III. Los viajeros tradicionales y la
produccion del saber

Lo wigjeros como comunicadores de
conocimientos, levaron a ko largo de grandes
clistancias, muchos descubrimientos. Esto no
fue un proceso sencillo, no salo por Lo dificil
el desplazamiento, sino por las resistencias
sociales que mostraban las sociedades que vi-
sitaban, para aceptar lo desconocido v nove:
cdoso, Ante esta situpesan los vidjeros fovieron
que crear estrategios para validar el noeso
conacimienio  producido-adguirido v para
que fuers aceptado como veridico, ¢ como
un posible elemento para incorporarse a la
cultura, st forma ce validacicin consistd en
Loy que Geerts (19957 ha denominado la *au-
toridad etnografica®, que se fundamenta en
el principio epistemologico de afirmar que lo
gue el vizgjero cuenta es @l v come sucedio
porque &l “estuve ahi”

El estar ahi establece la relacion encore
conocimiento v experiencia directa, en donde
los sentidos, principalmente | vist, el oo v
el lacto son elementos centrales de apropaacion
v de produccion del conocimiento; va lo dice
el vigjo dicho popular “ver para creer”. Desde
la construccion del conocimiento comtin, lo
que experimenian eslos vViajeros yoviajeras o
tavés del contuclo directo con los sentidos es
lo que ellos consideran como real (Berger v
Luchleman), Para ellos ef cuerpo, con todos sus
sentidos, juega un papel fundamental en la
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aproximacion a otras realidades: viven expe
riencias de primer orden: es decin que no es-
tin mediatizadas, La vida cotidiana definida co-
mo la experiencia cara a cara constituye une
de los mundos esenciales de los vigjeros, va
que posibilila la vivencia de interacciones come
plejas, que se componen de expresionss ver-
bales, faciales v corporales,  Estos aspectos in-
tervienen como fuente de informacion, en la
COMUNICACION cara a cara existen rasgos no
verbales que se emplean de mado rutinario en
los comportamientos, con los cuales unos y
otros interactian, Bswe tipo de interaccion cars
acarn es una de las transformaciones sociocul-
mirales, que produce el desarrollo de la infor
matica u ravés de su disminucion v el aumen-
to de las experiencias de segundo orden.

Aliord bien, desde los inicios de la
construccian del conocimiento cientifico, se
gl obea discusian sobre este wma que ene
relacion directa con la informdatica. La ciencia,
en su version tradicional, postula que lo que
st observa a simple visia no es la realidad -es
la apariencia-; la realidad constituve estructy-
ras complejas que cscapan a los sentidos -la
esendcia-, Por esta rarvdn se necesita de la ela-
boracion de téenicas y métodos que permitan
ese acceso, entre ellos la ohservacion profun-
da v los instrumentos tecnologicos comeo |a
lupa, el elescopio, el microscopio, que se
convierten en mediadores de los senticos,
surge la necesidad de comprender en qui
medida el sujeto puede aprender el objeto de
su-conocimiento;, es decir, por la identicaed
entre Lo que los individuos conocen v la res-
lickad®. Con el desarrollo de la infarmitica, ¢l
foca de interés se centrard, ya no en los pro-
cesos de identidad entre el que conoce v el
objela del conocimiento, sing mas bien en los
frocesas de obsertacion,

Al atender la relacion que se establece
gntre el vigjero virtual-ubservador v la com-
putadora-Internet, se dan es Procesos que
son importantes de discutie: el Internet pro-
duce el efecto de ser un medio de transporte
(e hecho algunos de los nombres que se le

asignan a las personas gue acceden a esta
aueva tecnoelogia son dbernautas v navegan-
tes); lus posibilidades de tener informacion
subre otras culturis es cada ver mayor, de tal
manera que lo lejano ¥ extrano puede dejar
de tener el caricter de exdtico v el conocer
deja de apoyarse en relaciones cara 2 cara,

V.  La “flusion de la transparencia”
0 €l “fetichismo de Ia
compuiadora”

Con ¢l desarrollo de la informatica v la
ripida generalizacion que estd teniendo, ni-
fios, nifas ¥ adulios, minuto a minuto viven
la ilusion de acercamse a lugares inimagina-
bles, que escapaban a sus posibilidades de
conoccimiento. Viajan a través de las pantallas
que proyectan las imdgenes sobre lugares v
gentes de todos los puntos de la geagratia;
como en la alegoria de la Caverna de Platon,
en donde los prisioneros que se encuentran
£ Uil cueva, ven en una de las paredes sus
sombras proyectadas por una vela que estd
detris de ellos. No pudiendo volverse, por
encontrarse encadenados, piensan que son
reales; pero, qué es lo que ven, qué es o que
vemos ..oen la pantalla; creemos que estamos
ahi, creemos que podemos describir como
50N oos paises; sin embargn, no vemas los
lugiares v las personas wl v como son, sino lo
fque olros nes quisieron contar, a través de la
pantalla. Asi como cuande los viajeros v via
jeras volvian a sus lugares de partida, conta
bun la realidad 1al v como ellos la habian ex-
perimentado. Este acto de narrar que estd
presente en las pantallas, convierte las expe-
tencias contadas, en un acontecimiento de
segundo. orden, La informitica produce el
efecto de "la ilusién de la transparencia®, re-
tomandao a Bacherlad (19700, o el fetichismo
de la computadon” desde la perspectiva de
Mars (IB1B-1883), va que tiene la vinud de
ser un medio de comunicacion que parece
transformarse en un medio de transporte, 2l
hacer sentir a muchas personas viajeras de lo
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desconocido, gue abservan lo que acontece
en ofros lugares: navegando v vikjando por
Iternet”. ;Pero, qué es lao que los individuos
observan v describen (Lubimann, 19977

V. Elimpacto de la informatica
sobre las experiencias de
primer orden y sobre la
relacidon cara a cara

El wiaje que emprenden los primeros
vigjeros les permite vivie experiencias de pri-
mer orden, donde sus sentidos juegan un pa-
pel directo. Los viajeros “virtuales" del siglo
X, a4 travis de las computadoms amplian sus
posibilidades de experimentar v en esa medi-
da de conocer, 1a television, posteriorments
los juepos elecodnicos, ¥ en tHempo mis cer-
cano la introduceion v 1o amgpliacion de la in-
formdtica en 1a educacion primaria, conteibu-
YE[ Paf que mayor namero de personas ten-
gan contacto con alteridades, Sin embargo,
las interacciones que camblecen no son cara
4 cara, son experiencias de sepundo orden, ¥
tal ver de otros ardenes, mis complejas pero
mediatizadas por una cadena de elementos
teenicos, psicoldgicos, politicns, cultrales,
sociales, econdmicos v comunicativos. Cuan-
do un individue se detiene ante una imagen
especifica de cualguier pantalla, se enfrenta 2
tacles estos procesos; el tlipo de lente que uss
&l o la camardgrata capran formas distings de
los hechos u acontecimientos: mmbicn los i
Lereses, los gustos, las intenciones v las posi-
hiliclaces de los que filman, privilegian v de-
terminan un angulo v un enfogque. Finalmen-
te, | que observan los “viajeros™ se relaciona
con s acervo de conocimiento, sus codigos,
sus intereses v posibilidades, que enfatizan
puntes de observacion, interpretacion v odes-
cripcion de o que ven,

En el caso de la comunicacian por In-
lernel este contacte cambia ya que el ser hu-
manc deja de ser un observador v participa
de formas de conversacion; aungue, éstas ci-

recen de dmbitos interactivos comao las que s
ticnen las relaciones cara a cara. En Gosta Ri-
ca, por ejemplo, la Fundacion Omar Dengo
lleva a cabo una sere de proyectos en las es-
cuelas publicas enfocados en esta direccion,
a raves de éstos los nifos ¥ nifas entan en
comunicacién con nifnos v nifas de otms lati-
taches. Sin embargo en este lipo de comunica-
cion, la parte gestual de la interaccion que
comunica aspeclos emaotivos, afectivos y wm-
plia la expresion verbal, no esta presente, Kn
esta medida se acerca a las experiencias de
segunde orden, en donde el tacto, e olfan,
la abservacidn —exclusivamente para leer—, o
gusto —cn ciedos niveles— v el oido no inter
vienen en ese proceso, Enoeste conlexla os
importante preguntarse por las posibles cone
secuencias de la informitica sobre el desarro-
ler &3 no de clertos sentidos; solre todo con-
sicleranda gque con el MAVOT ACCES0 0 esle H-
pode teenologin, los ninos ¥ nifas aumentan
el tiempo que dedican a comunicaciones me-
diatizadas: antes era la elevision, después la
television v el nintende, méds adelante T ele-
vistom, ¢l nintendo vy otros jusgos computari-
zados, ahora la lelevision, los juegos compu-
tarizados, o computadora ¥ todoe lo que esta
altima posibilita: el Tnternet. Para analizar v
comprender el impacto de esos cambios, hay
que considerar que teorias de la psicologia, la
antropologia v la sociclogia, determinaron la
inpormancia de las relaciones cara & cara en
los provesos de socialisscion primaria, por
varias razones: como estibilidad psicologica
va que estin cargadas de afectividad: pam el
desarrollo de relaciones v comunicacianes
horizantles, de hecho los gestos de la cara
ast como Ja mirada, avudan a entender el 1
po de interaceion que se lleva o cabeo i oes
un juege, sioes una menticg, siohay doloe;
ademis, este lipo de relicion representa un
espacio elemental de construccion de la so
ciedad, va que o trivés de ella se interiorizan
los roles, las normas v los valores, Antropalo-
2£os como Malinowski v Frane Boas {Jalob-
san, 19811, sefialaron que Ia funcion Gitica
del lenguaje, se puede percibir en juepos de
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lenguaje como ¢l albur, que llevan a cabo gru-
pos de personas en donde una dice una frase
¥ oolra contesta, por boras o dias; a avés de
esta funcidn los seres humanes llenan diver-
sas necesidades, desde la compaiia, la afecti-
vidad, el esparcimiento y sobre odo, la con-
vivenaia en grupo. (En qué medida la infor-
arllica puece constituirse enoun elemento gue
nbstaculice la atencitn de estas necesidades?
Mo lo sabemos ain, pero poco 4 poco hay
que enfocar estos problemas v transformacio-
nes, a [in de proponer investigaciones gue
profundicen en ellos y que busquen, comple-
mentariamente, {ormas de enfrentarlos.

VI, De lo global a lo local:
la informaitica como medio
de contacto cultural

La computadora mimetizada en un me-
dio de transporte, es uno de los agentes mas
exitosos en el tema del comacto cultueal. Ella
poce A poco, 4 raves de la ransmision de
imigenes desde todos kos rncones del mun-
do y a ravés del Internet que brinda la posi-
bilidad de establecer comunicacitn con cual-
quier persona en casi cualquier parte; pone
en comunicacicn culturas que de otra mane-
ra, posiblemente, no se hubieran conocido,
Esto lleva a la discusion v al temor por ¢l
acercamiento cultural, v sobre T medida en
que s¢ ejerce en grupos distintos en sus for-
mas de pensamiento, valores, hibitos ¥ mun
dos simbolicos, par que se asimilen cultural
mente, produciends unit sola forma de vida.
En medio de estas interrogantes v desde to-
dos los continentes, paraddjicamente empie-
zan g atlorar las diferencias v el conflicto re-
gienal, social, culueal v econdmics. Desde 1y
antrepologiy esta temdtica se orientd hacia 1o
comprension de la relacidn entre ciertas pric-
ticis culturales y visiones de mundo (por lo
general de los paises que lienen dominio
econdmico v de los medios de comunicacion
a nivel mundial) que fluyven o casi todos los
rincones de la terra (Geertz, 1995, Pero es

necesario sebravar que la apropiacion de ta-
les pricticas depende de su recepoicn local
en sociedades especificas, lo que hace gue és-
s na resuiten en un dnico sentido; sing por
el contrario, en sentidos diversos o inimagina-
Bles, dependiendo de la combinacion v sobre
toclo, de 1 imaginacion individual v social,

Desde ot perspectiva, el problema
del acercamiento ¢ igualdad cultural, se pue-
de enfocar a partir de la relacidn entre indivi
duo y sociedad, o entre estructura v acciones
individuales. Este andlisis permite compren-
cder como pese a translormaciones levadas a
cabo desde lo estructural —econdmico o so-
cial- (es ¢l caso de la sociedad ex Soviétical,
éstas no generaron los cambios que se espe-
raban v desde los espacios mas privados de
L vida cotidiana, afloraron antiguas tradicio-
nes, hibitos, intereses, formas de ver el mun-
do, mezcladas de manera impredecible con
nuevas formas ¥ contenides, Afirma Marshall
Suhling (1980 14) que un acontecimiento es
la relacidn entre un suceso v una estructura,
en donde el sueeso designa lo particular del
hecho ¥ la estructura o global, Por su pare
Todorov (1988 95) setala que “las poblacio-
nes humanas tienen ka necesidad de pensar-
se distintas, aungue no sea mas que para
concebir su identdad (. las diferencias se
desplazan y transforman pero no desapare-
cen. Hay que preguntarse a finales del Siglo
XX por la recepeion local de los diversos ele-
mentos que aparceen en la elevision v on el
[nlernet; qué mezclas se peneran; qué lipo de
cultura se est produciendo, permite esto ha-
Llar de una culoea global.

VIL. La metafora del viajero
como herramienta analitica
para comprender a los
“yiajeros virtuales”

Lucgo de explicar en gqué consiswe ¢l fe
tichisme de la computadors, pensar en los ni-
fos v ninas de la er informitica come viajeros
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puede tener consecucncias analiticas impor-
tantes, Uni de estas consecuencias es el desa-
mlles de cierto tpo de competencias comuni
calivas ¥ cognoscitivas. Los viajeros ¥ vinjers
fueren v son sujetos muy complejos, que no
tenen una habitacicn localizads v que se des:
piazan constantemente. Bsie desplazamienio
contribuyd al desarrello en ellos, de tres dispo-
siciones fundantes en lu construccion de rela-
ciones dialogicas: L capacidad de comprender
el idioma del ol v o ravés de este proceso,
e ponerse en el ]ug;u' dled otron la actitud de
relativizar la cultum de la que provienen y ol
punto de visty propic v i actwd de elaborar
estrategius de negociacion cultural. Con estas
disposiciones los vigjeros amplian su sentido
de lu vicdl y contribuyen tambien a ampliar, «f
sentdo vl vision de mundo de Jos otros. Con
ta introduccidn de la informidtics en la escuela
primaria coslamcense, cabe preguntarse por el
tipo de compelenciis comunicativas, cognosc-
tivas v de ot indele que estin desamollandeo
los nifics ¥ nifas, sison mas olerantes a la odi-
versidad v muesttan respelo culural, sioson
mis anuentes al cambio socioculral.

Chren de Jas consecuencias analiticas de
esla comparacion es lo que lamamos un
“descentramiento de los mitnos ¥ nifas’ Los
viajeros tradicionales fueron los primeros en
romper con G ogque sefialamos anteriormente
v diversos autores denominan “el Jazo social”,
Pueron seres que empezaron a vivir en forma
diferente a la conocida, sin un centro especi-
fico, sin un lugar ni un dempo, Tuvieron que
aprencer a transitar por centros, tempos ¥ Ju-
gares de muy diversa indole,

En Lo wctalidad los nifios y ninas, a tra-
ves de las computacoms, viven cada ver mis
en ests condiciones. Los resultados de esia
torma de vida atn ne son conocidos, sin em-
barge varios estudiosos de la sociedad se han
detenidea en ellos, Frederic Jameson (1987},
preccupado por unz posible pérdida del sen-
tedo de 1o vida, ha mostrado como en la cul-
tars esos ejes aticulatorios han dejade de es-
tar presentes en la sociedad: la arquitecturs v

el espacio ya no tenen un punto de releren-
vt i poesia rompe con laidea de procluacie
un sentido a partir del juego de palabras, pa-
ra enfatizar exclusivamente en el juego v en
la forma, aparentemente sin sentido, Agnes
Heller (1997) compara dos vidas: Ja de un
hombre gque nunca ha salido de su ciudad, Li-
gado a un silio concreto que o conectab
con una tradictdn v T de una mujer que ha-
ja cle un avidn para subir a otro ¥ oque vive
“sin Ccentra’, Desde ambos autores la cultura
A€ CATACIEriZ [Har Ln ]‘.']'L‘!'iL'l'?Il':.f El!}:’-il:_]l,'l,l[l:_’:-

For su parte, Lyotard {1989 sefala que
en las sociedades lamadas ahora postindus-
frisles o cultura postmoderna —que han per-
dido la confianza v credibilidad en los meta-
rrelitos que han cumplicdo la funcion de lazo
social-, el desarrollo de o informidticn ingen-
fa instaurar el saber lamado “cientifico” oo
mo un lazo social sin embargo, afirma que
existe un tipo de saber que estid presents en
el conocimiento comin v que escapa al cien-
llicer el “saber narrative”, Bste suber pareati-
vo une el fempo v el espacio, ¢s un centro
articulader; o i se quiere, el o social de [a
bumanicad, A partir de esta reflexion Lyotard
desmitifica el temor por la pérdida del laze
social; desde su perspectiva este lazo no estd
compuesto de discursos universales, sino de
un tipo de racionalidad que enfatiza en un
pensamiento narsative. Este pensamicnto da
mds importancia 4 la experiencia vivida a oa-
ves de la relacidn cars a cara

La muliplicacidn de los "viajeros vicu
les” en la era de | informidtica pone en diseu-
ston viejos temas: b “auwtenticidad cultural”,
las “identidades interculturales” y las “articula-
ciones diasporicas”, o desde la perspectiva de
Habermas: “las identicdades postacionales”
(Habermas, 19923 que se estin pesiando en
lexs nifios, nifias v adultos que lienen weceso a
las nuevas herramientas informdticas,

Do aspecto que motvie ke discusion
s la trunsformacion de las relaciones mono-
logicas en dialégicas. En un momento de la
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historia los viajeros quisieron describir fo mis
ficlmente posible, las culturas que observa-
ban; constituirse en espejos que proyectaban
a las sociedades de donde provenian las cul-
uras que conocian. La conversucidn gue ellos
establecian con sus “abjetos de estudio” se ca-
racterizaba por ser monoldgica, va que se en-
futizaba en una direccion, Con ¢l desarrollo
de la epistemologia los viajeros se detienen,
ne solo en las culiuras ohservadas, sino en
sus propias culturas v en las formas de comu
nicacion que se establoce entre “viajeros ¥ na-
tves",  Como resultado se tejen relaciones
mis horizontales, pero siempre desde el inle
rés del viajero, Posteriormente, se eNsayan
tlras bormas de relacion entre viajeros ¥oese
ot culiural, en donde los pAmeros rellexio-
nan sobre las otras culturas v sobre la propia,
pero introduciendose ellos mismos come par-
teipantes del didlogo v reflexionando o su
vez, sobre esa participacion. Esto es lo que se
denoming la perspectiva dialdgica Cue s ori-
gina en antores como Paul Radin (19331 v Bal
tin (lingitista ruso de finales del sigle X0,

En ¢l caso de la comunicacion por In-
fermel estos emas lenen una relevincia es-
pecial, ya gue aunque estd ausente la rela-
cidn cara a cara y ello tene consecuencias
negativas sebre las personas, dicha ausencia
tiene un aspecto positivo: es mas dificil impo-
ner relaciones jerirquicas y de poder @ ravés
cle formas escritas. Una parte fundamenial de
estas reluciones de poder es la autoridad ex-
presada fisicamente,  Entonces . planteamos
como hipotesis de investigacion que la comu-
nicacion por nternet permite establecer rela-
ciones mds horizoniales,

En sintesis, lu introduccion v amplia
con de L informiatica puede provecar una
transformacion de las relaciones cara a Cira,
haciendo que prevalezcan las relaciones me-
diatizacdas por el Internet; un cambio en Jos
sentidos, al disminuir la Imporancia por
ejemple, del oo v del olkuo, centrales en Ja
interaccion; y una vision distinta de lazo so-
cial -los nifios v nifas tenen cada ves EEEEY -

res posibiliclades de acceso a lo mundial, Es-
tos cumbios se tornan urgentes de estudiar
para lo cual proponemos la siguiente guia
inicial que puede ser el inicio de un provec
to de investigacian,

VIII. Guia para orientar un plan de
investigacién con nifios v nifias
que acceden a Internet

. Impacta de las nuevas herramicentas de
informitica (multimedios, micromun-
dos, Interner) sobre las relaciones ears
4ocira de nifos v nifas,

- Iinpacte de tales herramientas sobre e
desarrollo de los sentidos y sobre las for
mas de experdmentacion del ser humano,

. Aa0mo es en los niflos ¥ nitas [a recep-
cion local de los diversos clementos
que dparecen en el Internet: adguicren
diferentes valores colturales, como son
es0s valores?,

. Tipo de competencias comunicativas,
cognoscitivas, sociales ¥ de otra indole
que desarrollan los nifios ¥ nifas, a tr-
vis del acceso al Internet: olerantes 4
la diversidad, posicién ante el cambio
soctociloral.

. dComo es la identidad que van constru-
yendo los nifos v nifas que establecen
COMUNICACION con Olres nines v niRas,
vid Interne?.

. Audl es el lazo social que los anicula:
lex nacional, lo global?,
= ddue tipo de relaciones tejen con las

PETSONASs con quiencs se comunican:
monologicas, dialdgicas?.

Notas

| Apraciezcn
Faenpo, Cocnlinacdar Acadfmicn de b Seorerria
Ceneral de a Facoliad Latinoamericena Jo Cien-
cis Sociales CFLACS

hioenlaboracion de Sergmia Villena

s Prolesom del Departamenis O Antropolopia de
b Universidael de Costa Rica:
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3 La Funclacian Oomar Dengo (PO e ung enti-
dlacl privada sin fines e uore, ceada én Costa
Ricst e 19aY, Su objetivo principal es desareollis
eomerernendar L calicad de a0 educiotn, ntoe-
duciendo puevas teonologias en ol proceso edu-
calive costarricense,

4, Fseeibir una: "Historia Universal” de ko hunsini-
clad Mg un provecto gue oms foerga en el siglo
K eon B concepcion evolucionist del mondo
v fas pricticas colonizadons que han levado a
cabo dislines paises on varios momentos, sin
cmlargn, con log aportes de . concepcian rela-
tivista ciltogal, que tonhien se empeearon @ for-
TP En e epoc, ese proyecto os cuestionadn y
seoabee pusn o un nueso provectos escribdn las
"Ristorias de las Humanidades™.

b} Geeng hably de la aworidad elnograficn pas el
casts e o antropalagos que o a coliums le-
jEnas y poco accesibles para el coman dencmi-
ravelesr cle: L gente,

i, B importante seaalar gue o finedes del siglo 50X
wxisten teocias, alpunas de cone constigcivisie,
gpue afirnnn gue no hay realidades abeolutas Doe-
ra cle I mente de Jos supetos que conocen; sin em-
Tatrgn, nuevos investigadones cspecializados en la
espistemclogin coma Jobn B Seardle (vern: la cons-
tracciin ce ba pealicac social (19997, Elitorial i
b, sutoman nuevamente el e para biklar de
las realidades gque se indepencizan de los sujeos
CONCTELNS ¥ adguisren exisiencia por s misma,
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